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WT - Trail

-TraII-Set 12 #8 WT und FZ ArenagroBe min. 20 x40 m
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START

1) WALK INTO BOX, TURN 360" EITHER WAY
(im Schritt in die Box, Turn 360° rechts oder links)
2) WALK OUT, WALK OVER (Im Schritt aus der Box,

Schrittstangen)
3) JOG OVER (Trabstangen)
4) WALK OVER (Schrittstangen)
5) JOG OVER (Trabstangen)

6) WALK OVER, JOG (Schrittstangen, Trab)
7) WALK IN, BACK UP (im Schritt in die Gasse, Riickwarts)
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TURN (DREHUNG)
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Trail Horse LK 1-3

ﬂ- Trall-Set 12 #6 LK 3 Arenagrof8e min. 20 x 40 m
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Erh6hungen optional)

1) WALK OVER, INTO BOX, TURN 360° EITHER WAY
2) WALK OUT, WALK OVER

3) LOPE OVER (LL)

4) JOG OVER

5) LOPE OVER (RL)

6) JOGOVER

7) JOGIN,BACKUP

8) GATE RIGHT HAND

EXTENDED

JOG/TROT(TRAB) == == w= == ==
EXTENDED TROT = == o s o wm o -
mm ——
EXTENDED LOPE Se—
BACK UP (ROCKWARTS) wanaaan

LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) u—
TURN (DREHUNG)
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Trail Horse Z LK 1-3

LJ Trall-Set 12 #5 LK 1/2 Junlor Arenagrof3e min. 20 x 40 m
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Erhdhungen optional)

1) WALK OVER, INTO BOX, TURN 360° EITHER WAY

2) WALK OUT, WALK OVER
3) LOPE OVER (LL)

4) JOG OVER

5) LOPE OVER (RL)

6) JOG OVER

7) JOGIN, BACK UP

8) GATE RIGHT HAND




Trail-Set 12

Trail Horse Z LK 4/5
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START

1) WALK INTO BOX, TURN 360° EITHER WAY
(im Schritt in die Box, Turn 360" rechts oder links)

1) WALK OUT, WALK OVER (Im Schritt aus der Box,
Schrittstangen)

1) JOG OVER (Trabstangen)

1) WALK OVER tScMmungm}

3) JOG OVER tTrdnungm]

i] WALK O‘VER. JOG lSthriluunqon, Tra

GATE (ToR)
&) WAL IV, RA WP

Lo

WALK (SCHRITT) *sscssssnsnnns
EXTENDED WALK = == = o m mime
JOG TROT TRAR) == == == == -
EXTENDED TROT = o= = o= = o o -

LOPL GAL DS e—

CATENOLD L5 —
BACK UP RUCKWARTS ) VWAAWAAAA

LLAD CHANGE
IGALOPPWE CHSEL) —
TURN | DR HUNG)
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Trail Horse LK 4/5 A/B

. Trall-Set 12 #7 LK 4/5 Arenagrofle min. 20 x 40 m : {
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START

WALK (SCHRITT) *oossvssssnnns
EXTENDED WALK = = mimimimimimim
JOG/TROT (TRAB) == = = == s
1) WALK INTO BOX, TURN 360° EITHER WAY EXTENDED TROT = = s e o o =
2) WALK OUT, WALK OVER LoPe (GALOPP)
3) LOPE (LL) BACK UP (ROCKWARTS) vwananann
LEAD CHANGE
;: iggiﬂ(:ﬁ! (GALOPPWECHSEL) | s |
6) JOG OVER . i
7) WALK IN, BACK UP O B2

8) GATE (LEFT HAND)



Trail in Hand

-Trall-Set 12 #9 THIH Arenagrofle min. 20 x40 m
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1) WALK OVER, INTO BOX, TURN 360° EITHER WAY
2) WALK OUT, WALK OVER

3) JOG OVER

4) WALK OVER

5) JOG OVER

6) JOG OVER

7) WALKIN, BACK UP

8) GATE (LEFT HAND)

LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) e—
TURN (DREHUNG)
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LK 4/5 H&D

" Trall-Set 12 #10 LK 4/5 H & D ArenagroBe min. 20 x 40 m
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=0 START
WALK (SCHRITT) *#vssssnnssnns
EXTENDED WALK = = = mimimimimim
HUND ABLEINEN IO (M = = o= = =
1) HUND IN BOX ABLEGEN, WALK INTO BOX, EXTENDED TROT » == = o = o = oum
TURN 360° EITHER WAY LOPE (GALOPP) s

2) HUND IN BOX WALK OUT, WALK OVER
3) HUND BEI FUSS JOG OVER
4) HUND BEI FUSS WALK OVER
5) HUND BEI FUSS, HUND DURCH GASSE (RIGHT OR LEFT),
JOG
6) HUND BEI FUSS WALK OVER
7) HUND SPRUNG, JOG
8) HUND ABLEGEN, WALK IN, BACK UP
9) GATE (LEFT HAND)
10) HUND ABRUFEN, WALK, ANLEINEN

EXTENDED LOPE ee—
BACK UP ROCKWARTS) wanannnn
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) —
TURN (DREHUNG)
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Greenhorse Basis

Jungpferde Basis Pattern 7 (4j.)
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1) Schritt, Trab P—
2) zweimal durch die halbe Bahn wechseln o
3)  Auf der Mittellinie Tritte verlangern, Trab rechte Hand Golopp _—
4) Rechtsgalopp ganze Bahn, % Zirkel, Wedhsekone =5
5) ImTrab durch den Zirkel wechseln Pl Z"‘_"-
6) Linksgalopp, Y% Zirkel, ganze Bahn, Zirkel Y |
7) Trab, Stopp
8) HHW 360° rechts oder links
9) Schritt, Anhalten, Riickwarts




Greenhorse Trail

Jungpferde Trail Pattern 3 (4j.)
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1) Trab, Trabstangen (2m) mit Volte links

m:
2) Linksgalopp Zirkel, Trab, Schritt - o
3) Stop, Rickwartsrichten Golopp —_—
4)  Schritt, Trab, Schritt zum Tor Wachset one WEm

5) Seiltor (linke Hand)

6) Schritt, Trab, Rechtsgalopp Zirkel - | Es=w

7) Trab, Trabstangen (1m)
8) Schritt in die Box, Drehung 360° (rechts oder links), Schritt
9) Schrittstangen (0,60m), im Schritt die Arena verlassen




Reining LK 1-3

Reining Pattern 8

Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem Tab ~ =====
Schritt oder aus dem Stand. Galopp

1)
2)
3)
4)

5)

6)

7)

4 Spins links, Verharren

4 Spins rechts, Verharren —
3 Zirkel Galopp (rechts), 1. groB und schnell, 2. klein und langsam,

3. groB und schnell, Galoppwechsel bei X

3 Zirkel Galopp (links), 1. groB und schnell, 2. klein und langsam,

3. groB und schnell, Galoppwechsel bei X

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.



Reining LK 4

Reining Pattern 15 (nur fur LK 4)

1)

2)

3)
4)
5)
6)
7)

8)

Galopp mind. 6,00 m von der Bande entfernt, (links) auf Tab ~ =====
dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down Galopp

entlang der langen Seite, Stop mind. 6,00 m von der Rackwarts VWV
Bande entfernt hinter dem Mittelmarker, Rollback rechts,

kein Verharren

Galopp, (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,
Rollback links, kein Verharren, Galopp zu X

2 Zirkel Galopp (links), 1. groB und schnell, 2. klein und langsam, Stop bei X

3 Spins links, Verharren

2 Zirkel Galopp (rechts), 1. groB und schnell, 2. klein und langsam, Stop bei X

3 Spins rechts, Verharren

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down auf der
Mittellinie, Stop hinter dem Mittelmarker

Riickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.



Reining Z LK 4

Reining Pattern 14 (nur fir LK 4)
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Im Trab zur Mitte der Bahn.

Beginn der Aufgabe aus dem Schritt oder aus dem Stand. Tab  —=====
Galopp

1) 2 Zirkel Galopp (links), Stop bei X, Verharren Rockwarts AWWW\

2) 2 Spins links, Verharren

3) 2 Zirkel Galopp (rechts), Stop bei X, Verharren

4) 2Spins rechts, Verharren

5) Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,
Rollback rechts, kein Verharren

6) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,
Rickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.



Jungpferde Ranch Riding Pattem 3 (4j.)

Greenhorse Ranch Riding
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Start

Walk, Walk over, Walk
Trot

Extended Trot comners
Trot

Lope RL ircle, Lope
Trot, Lope LL circle
Trot

Stop, Back up

Turn 360° left or right




1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)

9)
10)
1)

Ranch Riding LK 1/2

' #25 Ranch Riding LK 1-3 ArenagroBe min. 20 x 40 m
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Start
WALK OVER WALK [scm --------------
EXTENDED WALK == = mimimem e
EXTENDED TROT, TROT EXTENDED TROT = == = s o w » -
EXTENDED LOPE (RL) BACK UP ROCKWARTS) wwannnann
CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING) LEAD CHANGE
~ S —
WALK UV ===
STOP, TURNS 360° (EACH DIRECTION)

BACKUP




Ranch Riding LK 3

#24 Ranch Riding LK 1-3 ArenagrofBe min. 20 x 40 m
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1) WALK mm(xm ..............
2) TROT JOGITROT (TRAB) == == = w
3) LOPE (LL) EXTENDED TROT = o= = o = o & -
4) CHANGE LEADS (SIMPLE ORFLYING) LOPE (GALOPP)
5) LOPE(RL) BACK UP ROCKWARTS) wvannann
6) EXTENDED LOPE (RL) LEAD CHANGE
7) EXTENDED TROT ey =
9) TROT OVER L — :

10) STOP, TURNS 360° (EACH DIRECTION)
11) WALK, STOP, BACKUP



1)
2)

4)
5)
6)
7)
8)
9)
10)

Ranch Riding LK 4 A/B und LK 5 A/B

- #33 Ranch Riding LK 4/5 ArenagroBBe min. 20 x 40 m
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WALK,

WALK OVER, WALK

TROT

EXTENDED TROT CORNERS, TROT
LOPE (RL) CIRCLE, LOPE

TROT

LOPE (LL) CIRCLE

TROT

STOP, BACK UP

TURN 360° LEFT OR RIGHT
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Ranch Riding Z LK 4/5 A/B

#27 Ranch Riding LK 4/5 Arenagro8e min. 20 x 40 m
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WALK “L‘txm --------------
mr JOG/TROT (TRAR) == == == == ==
WALK OVER, WALK EXTENDED TROT = w o s o o -
STOP, BACK UP, 90° TURN RIGHT LOPE (GALOPP)  se—
TROT, EXTENDED TROT, TROT g s T
LOPE (RL) LEAD CHANGE
EXTENDED LOPE (RL), LOPE (RL) Gaorewcasy =3
TROT TURN ([DREHUNG)
~ b
LOPE (LL) L ==
TROT, STOP




Ranch Riding

Walk Trot

Derstellt Iwo
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Walk

Trot

Walk over, Watk

Stop, Back up, 90" Turn rechts
Trot, Extended Trot

Trot, Extendet Trot

Trot

Stop
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pesnawenEs W'alk
w— e = Trot

AW Backup

p == = == Extendet Trot

43
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Start
Beginn aus dem Stand

1. Walk serpentine

2. Antraben MNAAS s

———
N el Loge

3. Jog Volte - an o iy

-

Snsssenes Yol

4. Walk o (et  Sgnge

Py by, wenprbe

5. Stop, Backup



Western Horsemanship LK 1-3

U

.

I._____.__...___

Ende Start

1. Beginn aus dem Stand, Jog, Stop

2. HHW 450° rechts, Walk im Viereck
3. Stop, Backup (ca. eine Pferdelinge)
4. Walk, Linksgalopp, Jog

5. Volte im Rechtsgalopp, Jog, Stop

Im Walk zuriick in den Warm Up-Bereich.

[
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Back
Lope
log

Ext. Jog
Walk




Western Horsemanship LK 4/5 B und LK 4/5 A
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Ende Start

1. Beginn aus dem Stand, Jog, Stop

2. HHW 90° rechts, Walk im Viereck

NAANS

3. Stop, Backup (ca. eine Pferdelinge)

4. Jog —_ =

5. Volte im Rechtsgalopp, Jog, Stop

Back
Lope
log

Ext. Jog
Walk

Im Walk zuritick in den Warm Up-Bereich.




Western Horsemanship Z 4/5
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Start
1. Beginn aus dem Stand, Walk, Jog, Stop

2. HHW 180° rechts

» . - . N A~ B
3. Jog, Volte links, weiter im Jog MAAN Ls;z

4. Linksgalopp e .,

— 8 e— Fxt log

rnmennnnnnn  Walk

5. Jog, Stop, Backup, Verharren

Im Walk zuriick in den Warm Up-Bereich.
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WT - Horsemanship
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Start

1. Beginn aus dem Stand, Schritt, Antraben

2. Volte nach links im Trab, weiter im Schritt, Stop
3. HHW 90° links, Schritt

4. Trab, Schritt

5. Stop, Backup (ca. eine Pferdelinge), Verharren

Im Walk zuriick in den Warm Up-Bereich.
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NAANS
e T TET Y]
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Back
Lope
log

Ext. Jog
Walk




Showmanship LK 1-3 und Z LK 4/5
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Be ready at A (Aufstellung)

A to B trot

B Stop, 360° turn

Walk

Stop, Backup

90° turn, Walk to C, stop
Set up

. Inspection

Trot back to the warmup area

N oA WN =



Showmanship LK 4/5 und Z LK 1-3
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Sl a' Richter
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| 1
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Start
Beginn aus dem Stand, Aufstellung
1 Trot, Walk
2 Trot small circle left MNAAS Back
3 Walk, Stop —— | O
— - — Jﬂg
4 Set Up m— s = Ext Jog
immennnmmnnw  Walk
5 Inspection
6 Turn 90°
7 log, Stop
8 Back Up at least one horse length




