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LK 1/2A Trail sen.

" Trail-Set 7 #3 LK 2/1 Senior ArenagroBe 20 x 40 m

(Erh8hungen optional) WALK (SCHRITT) =+ +eresnsnsens

EXTENDED WALK == = mrmimimemem

JOG/TROT (TRAB) e w wee e s

1) JOG OVER EXTENDED TROT = == = o o s = -
2) JOG OVER LOPE (GALOPP)

3) LOPE OVER (LL)
4) JOG, LOPE OVER (RL)
5) WALK, GATE

6) BACK UP, JOG OUT
7) JOG OVER

8) JOGINTO BOX, 360° TURN EITHER WAY, WALK OUT
9) BRIDGE
10) WALK OVER



M LK 2/1A sen Trail und M LK 2/1B Trail

Trail-Set 7 #1 QM LK 2/1 Senior ArenagroBe 20 x40 m \—

7

ENDE

(Erhéhungen optional) WALK (SCHRITT) ++venvrensenes
EXTENDED WALK == = mimimimm -
JOGTROT (TRAS) == == == == =
1) GATELH EXTENDED TROT & == & w= & o &
2) BACKUP, JOG OUT mm —
3) JOG OVER BACK UP ROCKWARTS) wanannan,

4) LOPE OVER(RL) LEAD CHANGE
5 losove =
6) LOPE OVER(LL) o e,
7) JOG OVER O e

8) WALK INTO BOX, 360° TURN EITHER WAY, WALK OUT
9) BRIDGE
10) WALK OVER




LK 1/2 jun Trail

D Trail-Set 7 #4 LK 2/1Junior Arenagrofie 20 x40 m m
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(Erhéhungen optional)

1) GATELH
2) BACK UP, JOG OUT
3) JOG OVER

4) LOPE OVER (RL)

5) JOG OVER

6) JOG OVER

7) JOG OVER

8) WALK INTO BOX, 360° TURN EITHER WAY, WALK OUT
9) BRIDGE
10) WALK OVER



M LK 2/1 jun Trail

I Trail-Set 7 #2 Q M LK 2/1 Junior ArenagroBBe 20 x 40 m | .
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(Erhéhungen optional) WALK (SCHRITT) =resresarnsnes
EXTENDED WALK == mim mimimimim
JOG/TROT (TRAD) == == == == ==
1} GATELH mm:mlrnor}-—-—----
2) BACKUP,JOGOUT %ﬁm
3) JOGOVER BACK UP ROCKWARTS) wiannanan
4) LOPE OVER (RL) LEAD CHANGE
5) JOG OVER WI =
6) LOPE OVER (LL) L
7) JOGOVER O =S

8) WALKINTO BOX, 360° TURN EITHER WAY, WALK OUT
9) BRIDGE
10) WALK OVER




LK 1-3B Trail und LK 3A Trail und Mannschafts Trail

_J Trall-Set 7 #5 LK 3 Arenagroe 20 x40 m
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ENDE
Erhéhungen optional) WALK (SCHRITT) +++veeeennssse
EXTENDED WALK = o m mimiasminie
JOG/TROT (TRAB) = == == == ==
1) WALK, GATE gmmmm ------- -
‘ A
2) BACKUP, JOG OUT E“mmw‘;‘
3) JOG OVER BACK UP (ROCKWARTS) wanann
4) LOPE OVER (RL) LEAD CHANGE
|[——
5) JOG THRU MARKER M'
6) WALK, SIDEPASS LEFT i~
7) JOG OVER S B —
8) WALK INTO BOX, 360° TURN EITHER WAY, WALK OUT

9) BRIDGE
0) WALK OVER



LK 4/5B Trail und LK 4/5A Trail

d:ﬂ Trail-Set 7 #6 LK 4/5 Arenagrofle 20 x40 m |

wu IW. ..............

EXTENDED e

JOG/TROT (TRAD) == == == == ==
1) WALK, GATE, WALK ﬁ[lommc.}j ....... -
2) LOPE OVER (RL) GALOPP) s
3) JOG THRU MARKER w&xﬁm! WA
4) JOG OVER LEAD mma.: —
5) WALK, SIDEPASS RIGHT, WALK SIDEPASS LEFT m'm:m' "“MI
6) WALK INTO CHUTE, BACK UP —~ ]
7) WALK, LOPE (LL), JOG OVER L) ool

8) WALK OVER BRDGE
9) WALK OVER



Walk Trot Trail

_ Trall-Set 7 #7 W/T und FZ Arenagrofle 20 x40 m
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START -~
ENDE
mm SrsssmsmsnsanS
(Tor ist optional) B
JOG/TROT(TRAR) = == == = ==
1) WALK, GATE, WALK (Schritt, Tor, schritt) EXTENDEDTROT = == = == = = = =
2) JOG OVER (Trabstangen) s Lok —
3) JOG THRU MARKER (Trab durch Marker) BACK UP ROCKWARTS) wanann
4) JOG OVER (Trabstangen) LEAD CHANGE
5) WALK IN BOX, 360° TURN RIGHT, WALK OUT TR DRGHUNG)
(Im Schritt in die Box, 360° Wendung rechts, im Schritt L ]
aus der Box) o e s
6) WALK INTO CHUTE, BACK UP

(Im Schritt in die Gasse, Rickwarts)

7) WALK, JOG OVER (Schritt, Trabstangen)

8) WALK OVER BRIDGE (Schritt (iber die Briicke)
9) WALK OVER (Schrittstangen)




Trail in Hand LK 1-5

_ Trall-Set 7 #8 THIH Arenagrofle 20 x 40 m
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ENDE

1) WALK, GATE, WALK
2) JOG OVER

3) JOGTHRU MARKER
4) JOG OVER

5) WALK IN BOX, 360° TURN RIGHT, WALK OUT
6) WALK INTO CHUTE, BACK UP
7) WALK, JOG OVER
8) WALK OVER BRIDGE
9) WALK OVER




LK 1/2 sen Superhorse

Superhorse Pattern 1 (empfohlen fir Hallen oder Plétze ab 20x40m)
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2) Trot, Extended Trot (RR) Schritt
3) Galoppwechsel mit Seitenwechsel (WR) L":m —
4) Galoppwechsel mit Seitenwechsel (WR) Wechselzone ——
5) Lope over Linksgalopp (TH) Rockwarts
6) 2 Galoppwechsel auf der Linie (WR) - |

7) Extended Lope (RR)

8) Jog, Jog in, 360° Turn either way (TH)

9) Back up, Jog out (TH)

10) Rechtsgalopp, Run Down entlang der langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von
der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren (RN)

11) 2 Zirkel Galopp (links), 1. groB und schnell, 2. klein und langsam, Stop bei X (RN)

12) 4 Spins links, 4 Spins rechts (RN)



M LK 2/1 sen Superhorse

Superhorse Pattern 10 (empfohlen fur Hallen oder Platze ab 20x40m)
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Ende Start
1) Trab, Ubergang zum Rechtsgalopp, Galoppwechsel r—
mit Seitenwechsel (WR) Seheit  evrenns
2) Galoppwechsel mit Seitenwechsel (WR) Ginee =
3) Lopeover(TH) Wechaetione =3
4) Galoppwechsel mit Seitenwechsel (WR) s lm
5) Jog over, Stop (TH) o |
6) 4 Spins links, 4 Spins rechts (RN)
7) 2 Zirkel Galopp (rechts), 1. groB und schnell, 2. klein und langsam (RN)
8) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down auf
der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Mittelmarker, Riickwartsrichten mind.
3 m, verharren (RN)
9) Extended Trot (RR)

10) Trot (RR)
11) Lope corners LL, extended Lope, Lope, Stop (RR)
12) Siedepass right, jog out (TH)



LK 1/2A sen Western Riding

Western Riding Pattern 1
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Schritt vom Start-Pylon zum ersten Marker, Ubergang | Legende:

zum Trab, Trab Gber die Stange Schrint
Ubergang zum Linksgalopp, ol b=t
Galopp an der kurzen Seite Wechsdzone ==
1. Galoppwechsel auf der Linie Rockearts W\
2. Galoppwechsel auf der Linie ==

3. Galoppwechsel auf der Linie

4. Galoppwechsel auf der Linie,
Galopp an der kurzen Seite

1. Galoppwechsel mit Seitenwechsel
2. Galoppwechsel mit Seitenwechsel
Galopp tber die Stange

3. Galoppwechsel mit Seitenwechsel
4. Galoppwechsel mit Seitenwechsel
Mitte der kurzen Seite abwenden, Stop auf Hohe des Mittelmarkers,
RUckwartsrichten



M LK 2/1A sen Western Riding und M LK 2/1B Western Riding

Western Riding Pattern 3
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1)  Schritt vom Start-Pylon zum ersten Marker,

Ubergang zum Trab, Trab iiber die Stange ls:rn:c ........
2) Ubergang zum Linksgalopp, s i

Galopp an der kurzen Seite Wechseizone =3
3) 1.Galoppwechsel mit Seitenwechsel Rodwarts  \AAN
4) Galopp ber die Stange oy | ==

5) 2. Galoppwechsel mit Seitenwechsel
6) 1.Galoppwechsel auf der Linie
7) 2. Galoppwechsel auf der Linie
8) 3.Galoppwechsel auf der Linie
9) 4. Galoppwechsel auf der Linie
10) 3. Galoppwechsel mit Seitenwechsel.
11) 4. Galoppwechsel mit Seitenwechsel
12) Mitte der kurzen Seite abwenden, Stop auf Hohe des Mittelmarkers,
Riickwartsrichten




LK 3 Western Riding

Western Riding Pattern 6 (fiir Junior-Pferde)
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Schritt vom Start-Pylon zum ersten Marker,
Ubergang zum Trab, Trab (iber die Stange
Ubergang zum Linksgalopp, Galopp an der
kurzen Seite

1. Galoppwechsel auf der Linie

2. Galoppwechsel auf der Linie

1. Galoppwechsel mit Seitenwechsel

2. Galoppwechsel mit Seitenwechsel
Galopp uber die Stange

3. Galoppwechsel mit Seitenwechsel

4. Galoppwechsel mit Seitenwechsel

Legende:

Mitte der kurzen Seite abwenden, Stop auf Hohe des Mittelmarkers,

Ruckwartsrichten




LK 1/2A sen Reining

Reining Pattern 8
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Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem A —
Schritt oder aus dem Stand. Galopp ——

1)
2)
3)
4)

5)

6)

7)

4 Spins links, Verharren AW
4 Spins rechts, Verharren Rockwarts

3 Zirkel Galopp (rechts), 1. groB und schnell, 2. klein und langsam,

3. groB und schnell, Galoppwechsel bei X

3 Zirkel Galopp (links), 1. grofl und schnell, 2. klein und langsam,

3. groB und schnell, Galoppwechsel bei X

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.



M LK 2/1A sen Reining

Reining Pattern 6

Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem Tl i

Schritt oder aus dem Stand. Galopp

1) 4 5pins rechts, Verharren

2) 4 5pins links, Verharren Rackwarts MWW\

3) 3 Zirkel Galopp (links), 1. + 2. groB und schnell, 3. klein und langsam,
Galoppwechsel bei X

4) 3 Zirkel Galopp (rechts), 1. + 2. groB und schnell, 3. klein und langsam,
Galoppwechsel bei X

5) Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

6) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

7) Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der

langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Ruckwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstlick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.



LK 1/2B Reining und LK 1/2A Reining jun.

Reining Pattern 13

Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem Schritt ——

oder aus dem Stand.

1) 2 Zirkel Galopp (links), 1. groB8 und schnell, 2. klein und Gk
langsam, Stop bei X Rackwarts MWW\

2) 4 Spins links, Verharren

3) 2 Zirkel Galopp (rechts), 1. groB und schnell, 2. klein und langsam, Stop bei X

4) 4 5Spins rechts, Verharren

5) 1 Zirkel Galopp (links) grof3 und schnell, Galoppwechsel bei X, 1 Zirkel Galopp
(rechts) grof3 und schnell, Galoppwechsel bei X (figure 8)

6) Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

7)  Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

8) Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der

langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.




M LK 2/1B Reining und M LK 2/1 jun Reining

Reining Pattern 5

Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem
Schritt oder aus dem Stand. O —

1)

2)
3)

4)
5)
6)

7)

8)

3 Zirkel Galopp (links), 1. + 2. grof8 und schnell, 3. klein und Galopp
langsam, Stop bei X Rockwarts MWW\

4 Spins links, Verharren

3 Zirkel Galopp (rechts), 1.+ 2.groBl und schnell, 3. klein und
langsam, Stop bei X

4 Spins rechts, Verharren

1 Zirkel Galopp (links) grof8 und schnell, Galoppwechsel bei X, 1 Zirkel Galopp
(rechts) groB und schnell, Galoppwechsel bei X (figure 8)

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.



Mannschaft Reining und LK 3 Reining

Reining Pattern 9

1

2)
3)
4)
5)

6)

7)

8)

Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem T ——
Mittelmarker, Rickwartsrichten bis zur Mitte der Bahn oder Gallop

mind. 3,00 m, Verharren .

4 Spins rechts, Verharren Bckontts NV

4% Spins links, Verharren

3 Zirkel Galopp (links), 1. klein und langsam, 2.+ 3. groB und schnell,
Galoppwechsel bei X

3 Zirkel Galopp (rechts), 1. klein und langsam, 2. + 3. gro3 und schnell,
Galoppwechsel bei X

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.



LK 4 Reining

Reining Pattern 14 (nur fir LK 4)

.____@;____...

Im Trab zur Mitte der Bahn.
Beginn der Aufgabe aus dem Schritt oder aus dem Stand. W
Galopp

1) 2 Zirkel Galopp (links), Stop bei X, Verharren Rackwarts AWV

2) 2 Spins links, Verharren

3) 2 Zirkel Galopp (rechts), Stop bei X, Verharren

4)  2Spins rechts, Verharren

5) Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,
Rollback rechts, kein Verharren

6) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der

langen Seite, Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,
Riickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.



LK 2A Western Horsemanship und LK 1A Western Horsemanship

 Westem Horsemanship # 15Q MLK 2/1 A+B

I—.--e-.-.---1----.---.----------.--.-.-.

a5
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A i
BEREADY ATA
1) WALK
2) STOP, TURN 360° RIGHT LOPE (GALOPP) =
:} %::PTOA BACK UP ROCKWARTS) WAAAAAAA
L LEAD CHANGE
5; JOG ) (GALOPPWECHSEL) —_—
6) STOP, TURN 360° LEFT T
7) LOPE (RL) O
8) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING)
9) LOPE (LL)

10) EXTENDED JOG, STOP
WALKOUT



Westem Horsemanship # 16 Q MLK 2/1 A+B

M LK 2/1B Western Horsemanship und M LK 2/1A WHS

DWALK = mimimimimimimin
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WALK(SCHRITT) *eesssnsssnnns
BE READY ATA EXTENGED WouL
1) JOG, TWO TRACK RIGHT b s el
2) LOPE (LL) LOPE (GALOPP) ee—

3) EXTENDED LOPE (LL), COLLECTED LOPE (LL)
4) STOP, TURN 450° RIGHT
5) BACK UP (AT LEAST ONE HORSE LENGTH)
6) TURN 540° LEFT
7) WALK, LOPE RL CORNERS
8) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING) LOPE (LL)
9) JOG, TWO TRACK LEFT
0) EXTENDED JOG, STOP
WALKOUT

EXTENDED LOFE Se—
BACK UP (ROCKWARTS) Vv
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) =]
TURN DREHUNG)




LK 1-3B Western Horsemanship und LK 3A Western Horsemanship

Aus dem Stand in den Trab von A um B herum

1

2 Linksgalopp bei B

3 Bei C Linksgaloppzirked

4 Bei C Jog

5. Zwei Pferdelangen Schritt Walk R

6 Stopp bei D Jog i

7 Eine Pferdelange rickwarts Ext. Jog o

8 Hinterhandwendung 360° egal in welche Richtung Lope _E
Verlasse die Arena im Schritt Ext LOpe



LK 4/5A Western Horsemanship LK 4/5B Western Horsemanship

g : ~
X : 7
Chnm C ‘ J/ \
- 7 \
| - |
| 7
Start o' — " S e
Finish
Be ready at A Bereit bgi A |
; Walk a:h Aog ; E:: k?g:::::, Trab
Lope left lead . ‘ ‘
b fa L IR
4. urn aright A : h "
5. Back Up2 horselenght : :;f'f“”’ 2 Plerdelingen
6. Walk ritt
7. A 7. Trab bei C, Stop bei A
Walk]tzge;:: N Im Schritt zum Ausgang
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Mannschaft Horsemanship
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Be ready at Marker
Jog. Stop

Back up

540" Turn (left or right)
Walk, Jog. Small circle left
Lope LL, Small circle left
Jog

Lope RL

Jog




Walk Trot Horsemanship

o m =

S~

\ y, Finish
T X
it}
_I. N 8
Start A
Be ready at A Bereit bei A
. Walk 2 horselenghts, Jog I.  Schritt 2 Pferdelangen, Trab
2 Stop after B, turn % right 2. Stop nach B, Drehung % rechts
3. Walk halfway, Jog around C 3.  Schritt bis zur Mitte, Trab um C
4. )og circle around D 4. Trab Zirkelum D
5. Jog. stop even with A S.  Trab, Stop auf Hohe A
6. Back up | horselenght 6. Ruckwarts | Pferdelange
Walk to exit Im Schritt zum Ausgang



LK 1A sen Ranch Riding

' #8Ranch Riding Q/M sen. LK 1/2 ArenagrdfBe min. 20 x 40 m
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Start
1) WALK —
2) TROT EXTENDED WALK =+s+o:mmimiminin
JOG/TROT - - am = -
3) EXTENDED TROT it s
4) STOP, 360° TRUNS (EACH DIRECTION) LOPE (GALOPP) s

5) LOPE(LL)

6) EXTENDED LOPE (LL) LEAD CHANGE
7) LOPE (LL), CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING) AL TS —
8) LOPE (RL) b e R —
9) EXTENDED TROT () =
10) TROT
11) WALKOVER

12) STOP, BACKUP




M LK 2/1 jun Ranch Riding und M LK 2/1B Ranch Riding

#17 Ranch Riding Q/M jun. LK 1/2 + 3 ArenagroBe min. 20 x 40 m

-‘-
.
.
-

-

ﬁ-‘.

1) WALK
2) EXTENDED TROT, TROT
3) LOPE (LL) CIRCLE, LOPE (LL)
4) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING)
5) LOPE (RL)
6) EXTENDED LOPE (RL)
7) TROT CORNERS
8) TROT OVER, TROT
9) STOF, SIDEPASS LEFT
10) WALK, STOP
11) 360°TURN (LEFT OR RIGHT), BACKUP

JOG/TROT (TRAR) == == == == ==
EXTENDED TROT = o= = w = o = -
LOPE (GALOPP) —e—
mm ——
BACK UP ROCKWARTS) wiaaann
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL)  ——]
TURN (DREHUNG)
~ oy

a4 ¥ —




LK 2A sen Ranch Riding

| #11 Ranch Riding Q/M LK 1/2 ArenagraBe min. 20 x 40 m

T, B M——

A,-\V .'I
1) WALK WALK(SCHRITT) oo
2) TROT JOGITROT (TRAR) == = = e s
3) EXTENDET TROT EXTENDED TROT = == = s = o = -
4) LOPE (LL) LOPE ﬂm
5) STOP, 540° TURN RIGHT BACKUP ROCKWARTS) waamnann
6) EXTENDED LOPE (RL) LEAD CHANGE —
8) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING), LOPE (LL) e aarwi
9) WALK, WALK OVER L T
10) TROT

11) EXTENDED TROT
12) STOP, BACKUP



M LK 2/1A sen Ranch Riding

# 7 Ranch Riding Q/M sen. LK 1/2 Arenagrd3e min. 20 x 40 m
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Ende | :
Y i :
SN e :
I 1
i 1
i -
\ ’
e -\c.._._.___.______- ______________ J’
Start
1) EXTENDED LOPE (RL) WALK(SCHRITT) v rernvnnrnns
2) LOPE (RL) e ——"
3) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING), LOPE (LL) EXTENDED TROT = === == -

4) EXTENDED TROT
5) TROT
6) WALK
7) SIDEPASS LEFT, SIDEPASS RIGHT HALF WAY
8) LOPE (LL), LOPE OVER
9) WALKOVER
10) TROT
11) EXTENDED LOPE (LL), LOPE (LL)
12) STOP, BACK UP
13) 360° TURNS (EACH DIRECTION)




LK 1/2 jun Ranch Riding

| #18 Ranch Riding Q/M jun. LK 1/2 + 3 ArenagréBe min. 20 x40 m|

-

~

-

\..‘

4
«

1) WALK, STOP
2) SIDEPASS RIGHT
3) WALK, STOP, BACK UP
4) TROT
5) EXTENDED TROT, TROT
6) LOPE (LL)
7) EXTENDED LOPE (LL), LOPE (LL)
8) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING)
9) LOPE (RL)
10) TROT CORNERS
11) STOP, 360° TURN (LEFT OR RIGHT)
12) WALK, STOP

'ut“m ——————————————
EXTENDED WALK == msmimimimimm
JOG/TROT (TRAB) == == w s
EXTENDED TROT = == = s & o =
LOPE (GALOPP) se—
EXTENDED LOPE Se—
BACK UP ROCKWARTS) wwannanan

LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) je—
TURN DREHUNG)




LK 3A Ranch Riding und LK 1-3B

| #24 Ranch Riding LK 1-3 Arenagréfie min. 20 x 40

Ranch Riding

m

-

e

- —————

1) WALK

2) TROT

3) LOPE (LL)

4) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING)
5) LOPE (RL)

6) EXTENDED LOPE (RL)

7) EXTENDED TROT

8) TROT

9) TROT OVER

BACK UP (ROCKWARTS) vuwvwaann
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL s
TURN [DREHUNG)

~ o]
. N 4 .

L

10) STOP, TURNS 360° (EACH DIRECTION)
11) WALK, STOP, BACK UP




LK 4/5A Ranch Riding und LK 4/5B Ranch Riding

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)

9)
10)

| #27 Ranch Riding LK 4/5 Arenagrof8e min. 20 x 40 m
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', stant}- B gl o TS
Ende “~=rmecceccm——-
WALK WALK (SCHRITT)
TROT EXTENDED WALK
JOG/TROT (TRARB)
WALK OVER, WALK T
STOP, BACK UP,90° TURN RIGHT LOPE (GALOPP)
EXTENDED LOPE = —
TROT, EXTENDED TROT, TROT ot
LOPE (RL) LEAD CHANGE
EXTENDED LOPE (RL), LOPE (RL) FALDRFECL) =
TROT TURN [DREHUNG)
I
LOPE (LL) O
TROT, STOP




1
2)
3)
4)
5)
6)
7)

9)
10)
1)

Mannschaft Ranch Riding

#25 Ranch Riding LK 1-3 ArenagroBe min. 20 x 40 m

-,

~

Start

WALK OVER WALK(SCHRITT) ++vrssnrssnsns

EXTENDED WALK ==+ mvmimsmsmsmem
TROV JOG/TROT (TRAR) == == o == =
EXTENDED TROT, TROT EXTENDED TROT = == = = = == = .
LOPE (RL) LOPE mm
EXTENDED LOPE (RL) BACK UP ROCKWARTS) v
CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING) LEAD CHANGE
iiel g -
WALK m B

STOP, TURNS 360° (EACH DIRECTION)
BACKUP




Walk Trot Ranch Riding (GEANDERT)

WiN MN bW N e

Ranch Riding Walk Trot
Qerstelit iwo
&~ M e W EmS s R e W A e e e s R Em 03/2022
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Ende |\ |St3"t \h===:_, l'
g o e o 3t Taiamra eI
Walk
Trot
Walk over, Walk

Stop, Back up, 90° Turn rechts
Trot, Extended Trot _— i YEaE
Trot, Extendet Trot b omm s == Extendet Trot

Trot NI Backup
Stop

paEEasrBRER Walk




LK 1/2 Showmanship at Halter

. #6 Showmanship at Halter QM LK 1/2A/B

("4 ____________...‘\
‘sé \‘
;
1
!
/
7’
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'
!
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Judge
B WA
vuv ------- \: - e - In. W Q
\ -.-ll_
N .,
A
H / .
: I 4 -
3
¥ A\ .
O \ :
. .\ .
& ¥ 4 :
v
Ende
BE READY AT MARKER
1) TROT, WALK, STOP
2) TURN 495°
3) WALK, TROT, WALK, STOP
& TN 5 LEAD CHANGE
5) WALK, STOP, BACK UP ey |
6) TURN 4507 TURN (DREHUNG)
7) TROT, STOP N e
9) INSPECTION

WALKOUT




M LK 2/1 Showmanship at Halter

| #11 Showmanship at Halter QM LK 1/2 A/B

BE READY AT MARKER

1) WALK, TROT, STOP
2) SETUP
3) INSPECTION
4) TURN 495°
5) TROT, WALK, TROT
6) EXTENDED TROT
7) TROT, WALK, TROT, STOP
8) BACK UP
9) TURN 225°, TROT
TROT OUT

JOG/TROT (TRAD) = == == == ==
EXTENDED TROT = == = s = s =




LK 3 Showmanship at Halter
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.............. Walk / Schritt
------- Jog / Trab

MN\ Back up
Jog. Jog um B, Walk, Stop
Back up, Walk, Jog zu C A Pyione
Stop, Set up, 450" rechts Drehung
Walk, Jog. Jog out

B e
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LK 4/5 Showmanship at Halter
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Start bet A

walk, jog, Jog um B, Jog
Walk zu C, Stop, Set-Up
Back up, 90° Drehung rechts
Walk, Jog out

.............. Walk / Schritt
------- Jog / Trab

N'\N\ Back up
A pyone




Jungpferde Reining 4jahrig

Jungpferde Reining Pattern 1(4j./5j.)

1) Schritt und Trab durch die Lange der Bahn, bei X eine

Voltenacht (opt. Li/re. beginnend), Trab, Stop hinter X, E:: -----
Riickwarts bis X, % Turn . . = prven
2) 1%groBe Zirkel Galopp (links) clowarts

3) 1kleiner Zirkel Galopp (links)

4) Run Down entlang der langen Seite, Sliding Stop mind. 6 m von der Bande
entfernt hinter dem Endmaker

5) 3 Y% Spins links, Verharren

6) Schritt bis X, 1 %2 groBe Zirkel Galopp (rechts)

7)  1kleiner Zirkel (rechts)

8) Run Down entlang der langen Seite, Sliding Stop mind. 6 m von der Bande
entfernt hinter dem Endmaker

9) 3 Spins rechts, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.



Jungpferde Reining 5jahrig

Jungpferde Reining Pattern 4 (5j.)

t-———---ﬂdﬂ
~

~

~

~

Start

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)

9)

Schritt, Trab entlang der Mittellinie, 2 Zirkel Galopp (rechts), [Tap ----—-
1. groB und schnell, 2. klein und langsam Galopp
Weiter im Galopp, Trab, Stop Rackwarts MWW
4 Spins links

Schritt, Galopp (links), 2 Zirkel Galopp (links), 1. groB und schnell, 2. klein und
langsam

weiter im Galopp, Trab, Stop

4 Spins rechts

Schritt, Galopp, Run Down entlang der langen Seite, Sliding Stop mind. 6 m von
der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker, Roll Back links, kein Verharren

Run Down entlang der langen Seite, Sliding Stop mind. 6 m von der Bande entfernt
hinter dem Mittelmarker, Roll Back rechts, kein Verharren

Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Mittelmarker, Back up
mind. 3m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.



Jungpferde Basis 4jahrig

Jungpferde Basis Pattern 5 (4j.)

S "= E-m Em == == == ==
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Ende

1)  Schritt, Trab, Volte (links), ganze Bahn Logeade:
2) Tritte verlangern auf der Diagonalen il
3) Trab, Volte (rechts) dilige -
4) Rechtsgalopp ganze Bahn, Mittelzirkel, ganze Bahn Wechuekone ==
5) Trab, Schritt bis X, bei X Stopp - \iv.:..“,
6) HHW 360° (rechts oder links) - |
7) Trab, Linksgalopp ganze Bahn, Mittelzirkel, ganze Bahn
8) Trab, Stopp

Ruickwartsrichten (mind. 2 Pferdelangen), Schritt, im Trab die Arena verlassen



Jungpferde Basis 5jahrig

Jungpferde Basis Pattern 6 (5j.)

éjl

”~

’—-__-—

Ende

.0.0!...0

sssssssnnnes

BESASBI SRS IR R R PR S O O O O O O O O . O O . e . . .

1)  Schritt, Trab, Volte (links), ganze Bahn
2) Tritte verlangern auf der Diagonalen

3) Trab, Volte (rechts)

4) Rechtsgalopp ganze Bahn, Mittelzirkel, ganze Bahn

5) Ubergangzum Schritt, Schritt bis X, bei X Stopp

6) HHW (rechts und links je 360°, beliebig beginnend)

7)  Schritt, Linksgalopp ganze Bahn, Mittelzirkel, ganze Bahn

8) Trab, Stopp
9) Ruickwartsrichten (mind. 2 Pferdelangen), im Trab die Arena verlassen

20

T | S




Jungpferde Ranch Riding 4jahrig

Jungpferde Ranch Riding Pattem 5 (4j.)
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Ende

Walk, Walk over, Walk

Trot

Extended Trot, Trot

Lope LL circle, Lope

Trot

Lope RL circle

Trot

Stop, Turn 360° left or right
Walk, Stop, Back up




Jungpferde Ranch Riding 5jahrig

Jungpferde Ranch Riding Pattem 6 (5).)

LS ooq,

|
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Strt
1) Walk :
2) Trot over, Trot sL;-’:* ........
3) Extended Trot, Trot B8 el
4) Lopell ¥ circle, extended Lope % circle, Lope Wechoeione ==
5) Simple or flying lead change, Lope RL —_——l
6) LopeRL drcle = ==

7)  Trot
8) Stop, Turns 360° each direction
9) Walk, Stop, Back up



Jungpferde Trail 4jahrig

Jungpferde Trail Pattern 7 (4j.)

~'--------

Trab, Trabserpentinen, Trabstangen

Anhalten, Rickwarst durch Pylonen

Trab, Trabstangen

Schritt, im Schritt in die Box, 360° (links oder rechts)
Schrittstangen

Trab, Rechtsgalopp

Trab, Linksgalopp

Schritt, Slalom

Tor, im Schritt die Arena verlassen

Schwritt

Trab -——-
Galopp p—
Wedhsekore =




Jungpferde Trail 5jahrig

Jungpferde Trail Pattern 8 (5j.)

Ende

Start

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)

Trab, Trabserpentinen, Trabstangen
Anhalten, Rickwarst durch Pylonen
Trab, Trabstangen

Trab in die Box, 360° (links oder rechts)
Schrittstangen

Rechtsgalopp, Galoppstangen

Trab, Linksgalopp, Galoppstangen
Schritt, Slalom

Tor, im Schritt die Arena verlassen

Trsb gy

Wechwehone =5




Youngstars Reining 6jahrig

Reining Pattern 6

(13

_--[Ecm_—_-

Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem
Schritt oder aus dem Stand.

1)
2)
3)
41

3)

6)

7)

Tabh =====

i Galopp
4 Spins rechts, Verharren
4 Spins links, Verharren Rackwarts MWW\

3 Zirkel Galopp (links), 1. + 2. grofd und schnell, 3. klein und langsam,

Galoppwechsel bei X
3 Zirkel Galopp (rechts), 1. + 2. groB8 und schnell, 3. klein und langsam,

Galoppwechsel bei X

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.



Youngstars Challenge 6jahrig

Youngstars Challenge Pattem 3 (6j.) (Empfohlen fir Hallen oder Plitze ab 20x40m)
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Extended Walk (RR) Logaede:
Trot, Extended Trot, Trot (RR) e s

Galoppwechsel mit Seitenwechsel (WR)
Galoppwechsel mit Seitenwechsel (WR)
Lope over Linksgalopp (TH) _
Extended Lope, Lope (RR) el s

Jog, Jog in, 360° Turn either way (TH)
Back up, Jog out (TH)



