HorseCGompany

4 HEIMIHARIA RlLUHG

Pattern der: Walk Trot Ranch Riding

.Ranch Riding
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WALK
WALK OVER, WALK
TROT

EXTENDED TROT, TROT

TROT

TROT

STOP, 360° TURN LEFT OR RIGHT

WALK
STOP, BACKUP

WALK (SCHRITT) *ssesssssssacs
EXTENDED WALK = =« oo mom s o
JOG/TROT (TRAB) == s s oo w
EXTENDED TROT » o o we & e = =
LOPE (GALOPP) e
EXTENDED LOPE ———————
BACK UP ROCKWARTS) v
LEAD CHANGE

TURN (DREHUNG)

O




4 HEIMIHARIA RlLUHG

Pattern der: LK 5A Ranch Riding

1)
2)
3)

5)
6)

8)
9)
10)
1)
12)

#39 Ranch Riding LK 4/5 Arenagroe min. 20 x 40 m

-

L L L L T T T T L e e

WALK

TROT

EXTENDED TROT, TROT
LOPE (RL) CIRCLE, LOPE
TROT

WALK

STOP, 540" TURN RIGHT OR LEFT
WALK

TROT

LOPE (LL) CIRCLE

TROT

STOP, BACK UP

WALK [SCHRITT)
EXTENDED WALK
JOG/TROT [TRAB)
EXTENDED TROT
LOPE (GALOFP)
EXTENDED LOPE

LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL)
TURN (DREHUNG)
" -

sssssssnnssnnns

BACK UP (RUCKWARTS) VAWV




Pattern der: LK 4A Ranch Riding

4 HEIMIHARIA RlLUHG

#39 Ranch Riding LK 4/5 Arenagroe min. 20 x 40 m
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Start
1) WALK WALK [SCHRITT] #ssssssssssnns
2) TROT EXTENDED WALK ®+@smimimimimemin
3) EXTENDED TROT, TROT i s o o s
4) LOPE (RL) CIRCLE, LOPE LOPE (GALOPP) e
BACK UP (RUCKWARTS) WWUAWUWWN

6) WALK LEAD CHANGE
7) STOP, 540° TURN RIGHT OR LEFT uorewecksey B2
a) waLK TURN l;ﬁ;{lﬂ.l”ﬁt -
9) TROT O ;

10) LOPE (LL) CIRCLE

11) TROT

12) STOP, BACKUP



4 HEIMIHARIA RlLUHG

Pattern der: LK 4/5B Ranch Riding

1)
2)
3)

5)
6)

8)
9)
10)
1)
12)

#39 Ranch Riding LK 4/5 Arenagroe min. 20 x 40 m

-

L L L L L L L e L e L L T T T

WALK

TROT

EXTENDED TROT, TROT
LOPE (RL) CIRCLE, LOPE
TROT

WALK

STOP, 540" TURN RIGHT OR LEFT
WALK

TROT

LOPE (LL) CIRCLE

TROT

STOP, BACK UP

WALK [SCHRITT] #ssssssnsssnss
EXTENDED WALK ®+osmimimimimsmin
JOG/TROT [TRAB) = = == == ==
EXTENDED TROT = = = oo o s =
LOPE (GALOPP)
BACK UP (RUCKWARTS) VWAL
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) s

TURN (DREHUNG)
"




4 HEIMIHARIA RlLUHG

Pattern der: LK 3A Ranch Riding

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)
10)

: #21 Ranch Riding @/M jun. LK 1/2 + 3 Arenagrof3e min. 20 x 40 m|
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TROT

STOP, 180" TURNS EACH DIRECTION
BACKUP

LOPE (LL)

EXTENDED LOPE (LL), LOPE (LL)
CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING)
LOPE (RL)

TROT, TROT OVER

EXTENDED TROT

WALK, STOP

WALK [SCHRITT] ssessssssnssns
EXTENDED WALK =tmcaimimimimimim
JOG/TROT (TRAB| ™= == == == ==
EXTENDED TROT & w= & s = s =
LOPE (GALOPP)
EXTENDED LOPEf =—
BACK UP (RUCKWARTS) VWAV
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) —_
TURN (DREHUNG]
S EEm
" L




4 HEIMIHARIA RlLUHG

Pattern der: LK 3B Ranch Riding

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)
10)

: #21 Ranch Riding @/M jun. LK 1/2 + 3 Arenagrof3e min. 20 x 40 m|

-
b
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-
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£

W

~

TROT

STOP, 180" TURNS EACH DIRECTION
BACKUP

LOPE (LL)

EXTENDED LOPE (LL), LOPE (LL)
CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING)
LOPE (RL)

TROT, TROT OVER

EXTENDED TROT

WALK, STOP

WALK [SCHRITT] ssessssssnssns
EXTENDED WALK =tmcaimimimimimim
JOG/TROT (TRAB| ™= == == == ==
EXTENDED TROT & w= & s = s =
LOPE (GALOPP)
EXTENDED LOPEf =—
BACK UP (RUCKWARTS) VWAV
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) | ——]
TURN (DREHUNG)
o
" L
o/ ===




4 HEIMIHARIA RlLUHG

Pattern der: LK 2A sen Ranch Riding

| #5 Ranch Riding Q/M sen. LK 1/2 ArenagréBe min. 20 x 40 m
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1) WALK
2) WALK OVER
3) TROT
4) LOPE (RL) SMALL CIRCLE, LOPE (RL)
5) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING)
6) LOPE (LL)
7) EXTENDED LOPE (LL), LOPE (LL)
8) TROT, TROT TWO TRACK LEFT
9) EXTENDED TROT
10) STOP, 360° TURNS (EACH DIRECTION)
11) LOPE (LL)
12) WALK, STOP, BACKUP

WALK [SCHRITT] #sssssssnssnns
EXTENDED WALK =smemomimmomomin
JOG/TROT [TRAB) == &= &= == o=
EXTENDED TROT = == = o = o = e
LOPE (GALOPP) — @&
EXTENDED LOPE Se—
BACK UP (RUCKWARTS) VWAAWWWL
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) —_—
TURN (DREHUNG]
~

4 v




4 HEIMIHARIA RlLUHG

Pattern der: LK 1A sen Ranch Riding

| #5 Ranch Riding Q/M sen. LK 1/2 ArenagréBe min. 20 x 40 m

)| B A S S B B B SR
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1) WALK
2) WALK OVER
3) TROT
4) LOPE (RL) SMALL CIRCLE, LOPE (RL)
5) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING)
6) LOPE (LL)
7) EXTENDED LOPE (LL), LOPE (LL)
8) TROT, TROT TWO TRACK LEFT
9) EXTENDED TROT
10) STOP, 360° TURNS (EACH DIRECTION)
11) LOPE (LL)
12) WALK, STOP, BACKUP

WALK [SCHRITT] *sssssssssssns
EXTENDED WALK = mcaimimimimimim
JOG/TROT [TRAB) == &= &= == o=
EXTENDED TROT = == = o = o = e
LOPE (GALOPP) — @&
EXTENDED LOPE —
BACK UP (RUCKWARTS) VWAAWWWL

LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) —_—
TURN (DREHUNG]

G EEEN




4 HEIMIHARIA RlLUHG

Pattern der: LK 1/2B Ranch Riding

| #5 Ranch Riding Q/M sen. LK 1/2 ArenagréBe min. 20 x 40 m

)| B A S S B B B SR
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1) WALK
2) WALK OVER
3) TROT
4) LOPE (RL) SMALL CIRCLE, LOPE (RL)
5) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING)
6) LOPE (LL)
7) EXTENDED LOPE (LL), LOPE (LL)
8) TROT, TROT TWO TRACK LEFT
9) EXTENDED TROT
10) STOP, 360° TURNS (EACH DIRECTION)
11) LOPE (LL)
12) WALK, STOP, BACKUP

WALK [SCHRITT] *sssssssssssns
EXTENDED WALK = mcaimimimimimim
JOG/TROT [TRAB) == &= &= == o=
EXTENDED TROT = == = o = o = e
LOPE (GALOPP) — @&
EXTENDED LOPE —
BACK UP (RUCKWARTS) VWAAWWWL

LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) —_—
TURN (DREHUNG]

G EEEN




d‘lﬂf% Ompany Pattern der: LK 1/2 jun Ranch Riding

4 HEIMIHARIA RlLUHG

| #17 Ranch Riding Q/M LK 1/2 jun LK 3ArenagroBie min. 20 x 40 m |

SM ..................................

1) WALK SR ECIERTT assvasasaausas
2) TROT EXTENDED WALK =resmimimimimimin
3) LOPE (LL) CIRCLE rombmih oo ———
4) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING) LOPE (GALOPP)  =mmmmmmes
5) LOPE (RL) BACK UP (RUCKWARTS) VWAV
6) EXTENDED LOPE (RL) LEAD CHANGE

7) TROT (GALOPPWECHSEL) [ ——
8) EXTENDED TROT i I
9) STOP, BACK UP RS Rt e

10) 360° TURNS (EACH DIRECTION)



@HorseGompany Pattern der: Q LK 2/1 jun Ranch Riding

4 HEIMIHARIA RlLUHG

| #18 Ranch Riding Q/M jun. LK 1/2 ArenagroBe min. 20 x 40 m

st.n .................................

‘” WALK WALK (SCHRITT) soverossnnnnns
2) TROT EXTENDED WALK = s<s:minia-arnim
3) LOPE (LL) CIRCLE, LOPE OVER EEBMBRIRION = e
4) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING) LOPE (GALOPP)  seme
5) LOPE (RL) MKWR&%WN WA
6) EXTENDED LOPE (RL) LEAD CHANGE

7) TROT (GALOPPWECHSEL) [ —]
8) EXTENDED TROT g
o) STOP, BACK UP O S .

10) 360° TURNS (EACH DIRECTION)



@HorseGompany Pattern der: Q LK 2/1B Ranch Riding

4 HEIMIHARIA RlLUHG

| #2 Ranch Riding Q/M sen. LK 1/2 ArenagrdBe min. 25 x 50 m
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Start Ende

1) WALK CORNER
2) SIDEPASS RIGHT, WALK OVER
3) STOP, 360° TURNS (EACH DIRECTION)
4) LOPE LL, LOPE OVER
5) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING), LOPE RL
6) EXTENDED LOPE RL
7) EXTENDED LOPE CORNERS
8) TROT, TROT TWO TRACK
9) TROT
10) EXTENDED TROT
11) STOP, BACK UP

EXTENDED TROT = o= o o = om0
EXTENDED LOPFEf T —
BACK UP ROCKWARTS) wanansnn

~ s, —




HorseGompany Pattern der: Q LK 2/1A sen Ranch Riding

4 HEIMIHARIA RlLUHG

| #2 Ranch Riding Q/M sen. LK 1/2 ArenagrdBe min. 25 x 50 m

1) WALK CORNER
2) SIDEPASS RIGHT, WALK OVER
3) STOP, 360° TURNS (EACH DIRECTION)
4) LOPE LL, LOPE OVER
5) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING), LOPE RL
6) EXTENDED LOPE RL
7) EXTENDED LOPE CORNERS
8) TROT, TROT TWO TRACK
9) TROT
10) EXTENDED TROT
11) STOP, BACK UP

WALK (SCHRITT) +eeeererres
EXTENDED WALK =rmimemimomimimem
JOG/TROT (TRAS) == == == == ==
EXTENDED TROT = == = o o o =
LOPE (GALOFP) =
EXTENDED LOPE "—
BACK UP (ROCKWARTS) v
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) —

TURN (DREHUNG)
s |
O ==u




Pattern der: Jungpferde Basis 4jéhrig

Jungpferde Basis Pattern 7 (4j.) JUpf BA 4]
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Ende o !
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1) Schritt, Trab Mo
2) zweimal durch die halbe Bahn wechseln O
3)  Auf der Mittellinie Tritte verldngern, Trab rechte Hand s
4) Rechtsgalopp ganze Bahn, % Zirkel, Wechselzons —
5) ImTrab durch den Zirkel wechseln i O, i 8
6) Linksgalopp, % Zirkel, ganze Bahn, Zirkel l e ==

7) Trab, Stopp
8) HHW 360° rechts oder links
9) Schritt, Anhalten, Riickwarts



Pattern der: Jungpferde Basis 5jGhrig

Jupf BA 5j
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Ende \ Sart 4
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1)  Schritt, Trab, [
2) zweimal durch die halbe Bahn wechseln arisg sssseass
3) Auf der Mittellinie Tritte verldngern, Trab rechte Hand Galogp e
4) Rechtsgalopp, ganze Bahn, Mittelzirkel, ganze Bahn S e

5) Trab, imTrab durch den Zirkel wechseln |
6) Linksgalopp, Mittelzirkel, weiter ganze Bahn - -

7)  Mitte kurze Seite Trab, Stopp

8) HHW 360° rechts und links (beliebig beginnend)

9) Schritt, Anhalten, Rlickwarts, im Schritt die Arena verlassen



Pattern der: Jungpferde Ranch Riding 4jéhrig

Jungpferde Ranch Riding Pattern 1 (4).)

Jupf RR 4j
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n. ............................. T E T E e » —
: ‘ Ende
-l0.0.0.0‘..OO0.000.00..0.'00..%%%000..0..0. Start
1) Walk, Walk over, Walk i
2) Stop, 270° Tum left, Walk =
3) Trot, extended Trot Gy | ——
4) Trot ‘:bchﬂw =
5) LopelLLcircle, Lope e M s
6) Trot WY |
7) LopeRLcircle, Lope
8) Walk, Stop
9) Backup




Pattern der: Jungpferde Ranch Riding 5jGhrig

Jungpferde Ranch Riding Pattern 2 (5).) J upf RR 5]
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PP ED VDasrasssaa soocoooc.o.%o%ogc sssassssas Start Ende
1) Walk, Walk over, extended Walk Legende:
2) Stop, 270° Turn left, Walk i S
3) Trot, extended Trot Galopp —
4) Trot vrarveg %
5) LopeLLcircle, Lope o |z
6) Trot i
7) LopeRL, % circle extened Lope, ¥ circle Lope, Lope
8) Wwalk, Stop

9) Backup



Pattern der: Jungpferde Trail 4jdhrig

Jungpferde Trail Pattern 7 (4].) Ju pf TH 4-'

I
|
I
: [
* Ende Start
1) Trab, Trabserpentinen, Trabstangen Legende:
2) Anhalten, Rickwarst durch Pylonen - et
3) Trab, Trabstangen Galopp —
4)  Schritt, im Schritt in die Box, 360° (links oder rechts) | O

5) Schrittstangen owr |
6) Trab, Rechtsgalopp : :

7) Trab, Linksgalopp

8) Schritt, Slalom

9) Tor, im Schritt die Arena verlassen



Pattern der: Jungpferde Trail 5jdhrig

Jungpferde Trail Pattern 8 (5}.) | Jupf TH 5j

1) Trab, Trabserpentinen, Trabstangen Legende:

2)  Anhalten, Rickwarst durch Pylonen - b
3) Trab, Trabstangen Galopp —
4) Trab in die Box, 360° (links oder rechts) el
5) Schrittstangen owr |

6) Rechtsgalopp, Galoppstangen

7) Trab, Linksgalopp, Galoppstangen
8) Schritt, Slalom

9) Tor, im Schritt die Arena verlassen



4 HEIMIHARIA RlLUHG

Pattern der: Jungpferde Reining 4jdhrig

Jungpferde Reining Pattern 5 (4j.)

Jupf RN 4

."--......Ql______: [é]

N
N

1)
2)
3)
4)
3)
6)
7)

8)

9)

Trab, Stop, 4 Spins links

Schritt, Trab, Stop, 4 1/4 Spins rechts, Schritt
Galopp (rechts) 2 Zirkel, 1. groB, 2. klein
Weiter im Galopp durch die Diagonale, Trab
Galopp (links) 2 Zirkel, 1. groB, 2. klein
Weiter im Galopp durch die Diagonale, Trab

Trab = ==
Galopp e
Rackwarts NWW\

Rechtsgalopp, Run Down entlang der langen Seite, Sliding Stop mind. 6 m von
der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker, Roll Back links, kein Verharren
Galopp, Run Down entlang der langen Seite, Sliding Stop mind. 6 m von der
Bande entfernt hinter dem Mittelmarker, Roll Back rechts, kein Verharren
Galopp, Run Down entlang der langen Seite, Stop hinter dem Mittelmaker,

Back up mind. 3 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.



d‘l{)rse ompanl Pattern der: Jungpferde Reining 5jéhrig
T Jupf RN 5j
Jungpferde Reining Pattern 6 (5).)
4 .

~N

&

Cl

1) Trab, Stop, 4 Spins links T e

2) Schritt, Trab, Stop, 4 1/4 Spins rechts, Schritt Galopp e

3) Galopp (rechts) 2 Zirkel, 1. gro8 und schnell, 2. klein und Rockwars VW
langsam

4) Weiter im Galopp durch die Diagonale, Trab

5) Galopp (links) 2 Zirkel, 1. groB und schnell, 2. klein und langsam

6) Weiter im Galopp durch die Diagonale, Trab

7) Rechtsgalopp, Run Down entlang der langen Seite, Sliding Stop mind. 6 m von
der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker, Roll Back links, kein Verharren

8) Galopp,Run Down entlang der langen Seite, Sliding Stop mind. 6 m von der
Bande entfernt hinter dem Mittelmarker, Roll Back rechts, kein Verharren

9) Galopp, Run Down entlang der langen Seite, Stop hinter dem Mittelmaker,
Back up mind. 3 m, Verharren

Der Reiter muss das KopfstOck zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.



d{orse ompanl Pattern der: Youngstars Challenge 6jdhrig

Youngstars Challenge Pattern 4 (6j.) (Empfohlen fiir Hallen oder Platze ab 30x60m)

.ol.tt..o.‘......""“.to_ - - e ,
. —

-

& &

. ’- - - -~\
\ 4 \
Y /
\--.-oo--oago --—"
Ende \s-------------- Start
1) Tor (TH) Legends:
2) Jog over, Jog in, Stop (TH) v e
3) Walkin, 360° Turn either way, Walk out (TH) Galopp —
4) Trot, Extended Trot, Stop (RR) R =
5) Tumn 360° (each direction either way first) (RR) p— F_\:.A..
6) Walk, Lope (RR) —

7) Galoppwechsel auf der Linie (WR)
8) Galoppwechsel mit Seitenwechsel (WR)
9) Linksgalopp, Stop, Ruckwartsrichten (WR)



4 HEIMIHARIA RlLUHG

Pattern der: Youngstars Reining 6jdhrig

Relining Pattern 6

-

(G

Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem
Schritt oder aus dem Stand.

1)
2)
3)
4)

5)

6)

7)

Taly ===

4 Spins rechts, Verharren i

4 Spins links, Verharren Rockwarts MWW\
3 Zirkel Galopp (links), 1. + 2. groB und schnell, 3. klein und langsam,
Galoppwechsel bei X

3 Zirkel Galopp (rechts), 1. + 2. groB und schnell, 3. klein und langsam,
Galoppwechsel bei X

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.



4 HEIMIHARIA RlLUHG

Pattern der: Trail in Hand LK 1-5

| Trall-Set 8 #8 THIH Arenagrofle 25 x50 m

1) JOG OVER
2) WALK INTO BOX, 360° TURN RIGHT, WALK OUT
3) WALK OVER

4) JOG OVER

5) JOG INTO CHUTE

6) BACKUP

7) GATE LEFT HAND
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1
START 1
WALK (SCHRITT) #sssssssssnnns

EXTENDED WALK == = = nimsmemen
JOG/TROT (TRAB) == == &= == o=
EXTENDEDTROT = == o = w w = =
LOPE (GALOPP) e—
BACK UP (RUCKWARTS) wansnnin
LEAD CHANGE

=

(GALOPPWECHSEL)
TURN (DREHUNG)




@HorseGompany +++NEU+++ Pattern der: Walk Trot Trail

4 HEIMIHARIA RlLUHG

:Trall-Set 12 #8 WT und FZ ArenagroBle min. 25 x 50 m

If """"""""" "'-.‘
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: 3
 emsensensens s e e -
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: 1 I .|'I|I
I 1 I '
1 ' I ‘
] ] ) [
(] L) I [
I \\ ,f ‘l'
: S /9
1
1 i
I i
o o
o
START
WALK (SCHRITT) #sssssssssssss
EXTENDED WALK =+ = wememoms ——
JOG/TROT (TRAB) = == o o= w
1) WALK INTO BOX, TURN 360° EITHER WAY EXTENDEDTROT = e o e o o = e
(im Schritt in die Box, Turn 360° rechts oder links) Sty i m—
2) WALK OUT, WALK OVER (Im Schritt aus der Box, BACK UP (ROCKWARTS) viananman
LEAD CHANGE
Schrittstangen) —
3) JOG OVER (Trabstangen) — o
4) WALK OVER (Schrittstangen) ~ o]
5) JOG OVER (Trabstangen) £ N

6) WALK OVER, JOG (Schrittstangen, Trab)
7) WALK IN, BACK UP (im Schritt in die Gasse, Riickwirts)



d‘lﬂf% ompaimy Pattern der: LK 4/5A Trail

4 HEIMIHARIA RlLUHG

| Trail-Set 8 #6 LK 4/5 ArenagroBe 25 x 50 m
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START 1
WALK (SCHRITT) sssssssscsnass
EXTENDED WALK ==+ memn et
JOG/TROT (TRAB) == == == ==
1) JOG OVER EXTENDED TROT = = » o = o o« ==
2) WALK INTO BOX, TURN 360° EITHER WAY (LEFT ORRIGHT), | cort o orr
WALK OUT BACK UP (ROCKWARTS] wansansnn
LEAD CHANGE
:) ﬁ'm[u‘} (GALOPPWECHSEL) —_
) TURN (DREHUNG)
5) WALK INTO CHUTE, SIDEPASS LEFT ~ —— —
6) WALK OVER § e e
7) JOG OVER

8) JOG INTO CHUTE, BACK UP
9) GATE LEFT HAND



d{UFS@ Ompany +++NEU+++ Pattern der: LK 4/5B Trail

4 HEIMIHARIA RlLUHG

Trall-Set 12 #7 LK 4/5 ArenagroBe min. 25x 50 m
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:
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WALK (SCHRITT) *ssessssssnssn
EXTENDED WALK = = s mcn o scmn
lem'llm —————
1) WALKINTO BOX, EXTENDEDTROT = == = e = v = wem
TURN 360° EITHER WAY (LEFT OR RIGHT) mlﬁm ——
2) WALK OUT, WALK OVER mlupwmuwla: I_!rrs
3) JOG, LOPE (LL) LochmcE
o TURN (DREHUNG)
5) LOPE (RL) oy p—
6) JOG OVER 9, -

7) WALK IN, BACK UP
8) GATE (LEFT HAND)



HorseCGompany

4 HEIMIHARIA RlLUHG

Pattern der: LK 3A Trail

| Trail-Set 8 #5 LK 3 ArenagréBe 25 x 50 m

I

4
'

Erhdhungen optional)

1) JOG OVER

2) WALK INTO BOX, TURN 360" EITHER WAY (LEFT OR RIGHT),

WALK OUT

3) LOPE OVER (LL)

4) JOG OVER

5) JOG INTO CHUTE, SIDEPASS LEFT
6) WALK OVER

7) JOG OVER

8) LOPE OVER (RL)

9) JOG INTO CHUTE, BACK UP
10) GATE LEFT HAND

WALK (SCHRITT) ++evsassasness
EXTENDED WALK =/ mimin m mcace
JOG/TROT (TRAS) == == = w=
EXTENDED TROT = == s = s s = o

BACK UP (ROCKWARTS) wansnsnn
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) —_—
TURN (DREHUNG)
eae s p—
A v r—-“:-”.... -'-.
o’ e




d{UFS@ Ompany +++NEU+++ Pattern der: LK 1-3B Trail

4 HEIMIHARIA RlLUHG

: Trail-Set 12 #6 LK 3 Arenagrofle min. 25 x50 m
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ey

(Erhéhungen optional) :u.xm"m( Ry
JOG/TROT (TRAB) == == == = ==
1) WALK OVER, INTO BOX, :g:smmm ------- -
TURN 360° EITHER WAY (LEFT OR RIGHT) = tmm”
2) WALK OUT, WALK OVER BACK UP (ROCKWARTS) vananan
3) LOPE OVER (LL) I[-Gmcm
4] JOSOVER TURN (DREHUNG)
5) LOPE OVER (RL) ~ oo
6) JOG OVER <O e ==

7) JOG IN, BACK UP
8) GATE RIGHT HAND



HorseCGompany

4 HEIMIHARIA RlLUHG

Pattern der: LK 2A sen Trail

Trail-Set 8 #3 LK 2/1 Senior ArenagréBe 25 x50 m [ .
--------------- "
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(Erhéhungen optional) WALK (SCHRITT) ++sscstsnsssss
EXTENDED WALK = = s sin armimu
JOGTROT (TRAB) = = = = ==
1) JOG OVER mmt’ ------- -
2) WALK INTO BOX, TURN 360° EITHER WAY (LEFT OR RIGHT), m —
WALK OUT BACK UP (ROCKWARTS) wannanna
3) LOPE OVER (LL) mmmg&u R
i e TURN (DREHUNG)
5) JOG INTO CHUTE, SIDEPASS LEFT ~~ e ——
6) WALK OVER J ===
7) JOG OVER

8) LOPE OVER (RL)
9) JOG INTO CHUTE, BACK UP
10) GATE LEFT HAND



HorseGompany Pattern der: LK 1A sen Trail

4 HEIMIHARIA RlLUHG

I Trail-set 8 #3 LK 2/1 Senior ArenagrdBe 25 x 50 m

(Erhohungen optional) WALK (SCHRITT) ++ssesssscssns
EXTENDED WALK =+s-s:aiaara e

1) JOG OVER EXTENDEDTROT = m = = = m = =

2) WALK INTO BOX, TURN 360° EITHER WAY (LEFT OR RIGHT), | LO%t maorm  ==———————=

EXTENDED LOPE SE—

WALK OUT BACK UP (ROCKWARTS) wwannsnna
3) LOPE OVER (LL) LEAD CHANGE
3 306 ove B =
5) JOG INTO CHUTE, SIDEPASS LEFT —~ o —
6) WALK OVER 5 T
7) JOG OVER

8) LOPE OVER (RL)
9) JOG INTO CHUTE, BACKUP
10) GATE LEFT HAND



HorseCGompany

4 HEIMIHARIA RlLUHG

Pattern der: LK 1/2 jun Trail

_ Trail-Set 8 #4 LK 2/1Junior Arenagré8e 25x 50 m
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(Erhdhungen optional)

1) JOG OVER

2) WALK INTO BOX, TURN 360° EITHER WAY (LEFT OR RIGHT),
WALK OUT

3) LOPE OVER (LL)

4) JOG OVER

5) JOG INTO CHUTE, SIDEPASS LEFT

6) WALK OVER

7) JOGOVER

WALK (SCHRITT) *=vssssnnssnns
EXTENDED WALK =+ mmim R
JOG/TROT (TRAB) == == == == ==
EXTENDED TROT = == = o o = —

LOPE (GALOPP) T—
EXTENDED LOPE I

BACK UP (ROCXWARTS) WAMAAAN
LEAD CHANGE

IGALOPPWECHSEL) —_
TURN (DREHUNG)
P s NS SN

ey r—————

A ¥

L

8) LOPE OVER (RL)
9) JOG INTO CHUTE, BACK UP
10) GATE LEFT HAND




d‘lﬂf% Ompany Pattern der: Q LK 2/1 jun Trail

4 HEIMIHARIA RlLUHG

Trail-Set 12 #3 Q M LK 1/2 Junior ArenagréBe min. 25 x 50 m

-~

(3]
o
(1]
START

(Erhhungen optional) itk R —
JOG/TROT (TRAB) == == = = ==
1) WALK OVER, INTO BOX, EXTENDED TROT = == = = o s = -
TURN 360° EITHER WAY (LEFT OR RIGHT) e s E—
2) WALKOUT, WALK OVER BACK UP (ROCKWARTS) WAAMAAR
% SR e ——— |

4) JOGOVER Sisiaaia
5) LOPE OVER (RL) —~ o —
6) JOGOVER L R

7) JOGOVER

8) JOGIN,BACKUP
9) GATE RIGHT HAND OPEN, WALK OVER, CLOSE GATE



d‘lﬂf% Ompany Pattern der: Q LK 2/1A sen. Trail

4 HEIMIHARIA RlLUHG

Trail-Set 12 #1 Q M LK 1/2 Senior ArenagroBBe min. 25 x 50 m

-

(Erhéhungen optional) — T T
tmm*m RIS
JOG/ITROT (TRAB) == == == == ==
1) WALK OVER, INTO BOX, TURN 360" RIGHT EXTENDEDTROT » o= o o & == o -
2) WALK OUT, WALK OVER ot . —
3) WALKINTO BOX, TURN 360" LEFT BACK UP (ROCKWARTS) \AnAnAnA
4) LOPEOVER(LL) poupi mﬂt —_—
5) JOGOVER rmm :mm.rc':::'}
6) LOPE OVER (RL) ~ |
7) JOGOVER i —_—
8) JOGOVER

9) JOGINBACKUP
10) GATE RIGHT HAND OPEN, WALK OVER, CLOSE GATE



4 HEIMIHARIA RlLUHG

Pattern der: LK 3 Western Riding

Western Riding Pattern 26 (fiir Senior-Pferde), 20 x 40 Meter

(s

2)

3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)
10)
1)
12)

Schritt vom Startpylon zum ersten Marker, Ubergang
zum Trab, Trab ber die Stange

Ubergang zum Rechtsgalopp, Galopp an der kurzen
Seite

1. Galoppwechsel auf der Linie

2. Galoppwechsel auf der Linie

1. Galoppwechsel auf der Diagonalen

2. Galoppwechsel auf der Diagonalen

3. Galoppwechsel auf der Linie

4. Galoppwechsel auf der Linie

1. Galoppwechsel mit Seitenwechsel

Galopp Uiber die Stange

2. Galoppwechsel mit Seitenwechsel

Mitte der kurzen Seite abwenden, Stop auf Hohe des
Mittelmarkers, Riickwartsrichten




4 HEIMIHARIA RlLUHG

Pattern der: LK 1/2A sen Western Riding

Western Riding Pattern 26 (fiir Senior-Pferde), 20 x 40 Meter

(s

1)
2)

3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)
10)
1)
12)

Schritt vom Startpylon zum ersten Marker, Ubergang
zum Trab, Trab ber die Stange

Ubergang zum Rechtsgalopp, Galopp an der kurzen
Seite

1. Galoppwechsel auf der Linie

2. Galoppwechsel auf der Linie

1. Galoppwechsel auf der Diagonalen

2. Galoppwechsel auf der Diagonalen

3. Galoppwechsel auf der Linie

4. Galoppwechsel auf der Linie

1. Galoppwechsel mit Seitenwechsel

Galopp Uiber die Stange

2. Galoppwechsel mit Seitenwechsel

Mitte der kurzen Seite abwenden, Stop auf Hohe des
Mittelmarkers, Riickwartsrichten

Galopp —

Wechserone =4

Ruckwans VWA
[C, s | s




Pattern der: Q LK 2/1A sen Western Riding

Western Riding Pattern 21 (fiir Senior-Pferde), 20 x 40 Meter

=53
!
& : &
I
o e |
oat
i
I
& /&-=E\_ &
1
—=
I
!
!
& ! &
1)  Schritt vom Startpylon bis zwischen die Marker, —
Ubergang zum Trab, Trab iiber die Stange Schritt .
2) Ubergang zum Linksgalopp g:' —_—:
3) 1.Galoppwechsel auf der Linie i
4) 2. Galoppwechsel auf der Linie ROCkwarts  \AAN
5) 1.Galoppwechsel mit Seitenwechsel oWy |

6) 2.Galoppwechsel mit Seitenwechsel
7)  3.Galoppwechsel mit Seitenwechsel
8) 3.Galoppwechsel auf der Linie

9) 4. Galoppwechsel auf der Linie

10) Galopp uber die Stange

11) Stop, Ruckwartsrichten



HorseCGompany

4 HEIMIHARIA RlLUHG

Pattern der: LK 1/2 sen Superhorse

Superhorse Pattern 11 (empfohlen fur Hallen oder Platze ab 20x40m)

Y

D

"
4
z:
( . &
i i
1

7{--—':*":___-_

1) Walkin, Back up (TH)

2) Jogover (TH) e
3) 1.Galoppwechsel mit Seitenwechsel (WR) T -
4) 2. Galoppwechsel mit Seitenwechsel (WR) e I é
5) Lopeover (TH) Rocwss  \AAA
6) 3.Galoppwechsel mit Seitenwechsel (WR) o | e
7) Zwei Zirkel Linksgalopp, 1. groB und schnell, 2. klein und

langsam (RN)

8) Linksgalopp, Run down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Mittelmarker,
Rollback links (RN)

9)  Run down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Mittelmarker, 4 Spins rechts,
4 Spins links (RN)

10) Walk Corners (RR)

11) Trot, Two Track left and right (RR)

12) Extended Trot, Stop (RR)



HorseGompany Pattern der: Q LK 2/1 sen Superhorse

4 HEIMIHARIA RlLUHG

Superhorse Pattern 10 (empfohlen fur Hallen oder Platze ab 20x40m)

."'.'.-C-l_l-l-d‘."~.
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1 |1
1 !
Ende Start
1) Trab, Ubergang zum Rechtsgalopp, Galoppwechsel Losesd
mit Seitenwechsel (WR) Schrite
2) Galoppwechsel mit Seitenwechsel (WR) E:” —
3) Lopeover(TH) Wichouticta —
4) Galoppwechsel mit Seitenwechsel (WR) ~|w
5) Jogover, Stop (TH) F|2=.

6) 4 Spins links, 4 Spins rechts (RN)

7) 2 Zirkel Galopp (rechts), 1. groB und schnell, 2. klein und langsam (RN)

8) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down auf
der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Mittelmarker, Ruckwartsrichten mind.
3 m, verharren (RN)

9) ExtendedTrot (RR)

10) Trot (RR)

11) Lope corners LL, extended Lope, Lope, Stop (RR)

12) Siedepass right, jog out (TH)



4 HEIMIHARIA

RILIHG

Pattern der: HC Reinig Rookie LK 1-3

Relning Pattern 8

Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem Tab  =====
Schritt oder aus dem Stand. Galopp

1) 4Spins links, Verharren s

2) 4Spins rechts, Verharren Rickwarts WA
3) 3 Zirkel Galopp (rechts), 1. grofl und schnell, 2. klein und langsam,

4)

5)

6)

7)

3. groB und schnell, Galoppwechsel bei X

3 Zirkel Galopp (links), 1. gro und schnell, 2. kleln und langsam,

3. groB und schnell, Galoppwechsel bei X

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Ruockwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfsttck zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.



4 HEIMIHARIA RlLUHG

Pattern der: HC Reining Non Pro LK 1-3

Relning Pattern 8

Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem Tab  =====
Schritt oder aus dem Stand. Galopp

1) 4Spins links, Verharren s

2) 4Spins rechts, Verharren Fockwants WV
3) 3 Zirkel Galopp (rechts), 1. grofl und schnell, 2. klein und langsam,

4)

5)

6)

7)

3. groB und schnell, Galoppwechsel bei X

3 Zirkel Galopp (links), 1. gro und schnell, 2. kleln und langsam,

3. groB und schnell, Galoppwechsel bei X

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Ruockwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfsttck zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.



Pattern der: HC Reining Intermediate Open LK 1-3

4 HEIMIHARIA RlLUHG

Reining Pattern 2

Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus A ———
dem Schritt oder Stand. Galopp
1) 3 Zirkel Galopp (rechts), 1. klein und langsam,

2.+ 3.groB undschnell, Galoppwechsel bei X Rackwarts MW\

2) 3 Zirkel Galopp (links), 1. klein und langsam, 2. + 3. groR
und schnell, Galoppwechsel bei X

3) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down auf der
Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Endmarker, Rollback rechts, kein Verharren

4)  Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Endmarker, Rollback links
kein Verharren

5)  Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Mittelmarker,
Ruckwartsrichten bis zur Mitte der Bahn oder mind. 3,00 m, Verharren

6) 4 Spins rechts, Verharren

7) 4 Spins links, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.



Pattern der: HC Reining Open LK 1-3

4 HEIMIHARIA RlLUHG

Reining Pattern 2

(G
(e

Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus A ———
dem Schritt oder Stand. Galopp
1) 3 Zirkel Galopp (rechts), 1. klein und langsam,

2.+ 3.groB undschnell, Galoppwechsel bei X Rackwarts MW\

2) 3 Zirkel Galopp (links), 1. klein und langsam, 2. + 3. groR
und schnell, Galoppwechsel bei X

3) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down auf der
Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Endmarker, Rollback rechts, kein Verharren

4)  Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Endmarker, Rollback links
kein Verharren

5)  Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Mittelmarker,
Ruckwartsrichten bis zur Mitte der Bahn oder mind. 3,00 m, Verharren

6) 4 Spins rechts, Verharren

7) 4 Spins links, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.



4 HEIMIHARIA RlLUHG

Pattern der: LK 4 Reining

Reining Pattern 17 (nur fiir LK 4)

(e

Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem
Schritt oder Stand.

1) 2 Spins links, verharren

2) 2Zirkellinks, 1. groB und schnell, 2. klein und langsam, Stop
bei X, verharren

3) 2 Spins rechts, verharren

4) 2 Zirkelrechts, 1. grol und schnell, 2. klein und langsam

Tab  ====—=

Galopp
Ruckwarts AWV

5) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Stop mind. 6,00m von der Bande entfernt hinter dem

Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

6) Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Stop mind. 6,00m von der Bande entfernt hinter dem

Mittelmarker, Rickwartsrichten mind. 3,00m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.



4 HEIMIHARIA RlLUHG

Pattern der: ZLK 4 Reining

Relning Pattern 18 (nur fiir LK 4)

Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem A ——
Schritt oder Stand Galopp
1) 2 Spins rechts, verharren Rickwirts WA

2)
3)

4)
3)

6)

2 Zirkel rechts, 1. grof und schnell, 2. klein und langsam,

Stop bei X, verharren

2 Spins links, verharren

2 Zirkel links, 1. groB und schnell, 2. klein und langsam

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down

entlang der langen Seite, Stop mind. 6,00m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Stop mind. 6,00m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rickwartsrichten mind. 3,00m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.



Pattern der: LK 3 Reining

4 HEIMIHARIA RlLUHG

Relning Pattern 11

-
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u I

..
Im Trab zur Mitte der Bahn. Tab  =eme—
Beginn der Aufgabe aus dem Schritt oder aus dem Stand. Galopp ~———
Ruckwarts VW

1) 4 Spins links, Verharren

2) 4 Spins rechts, Verharren

3) 3 Zirkel Galopp (rechts), 1. kleln und langsam, 2. + 3. groB und schnell,
Galoppwechsel bei X

4) 3 Zirkel Galopp (links), 1. klein und langsam, 2. + 3. grol8 und schnell,
Galoppwechsel bei X

5) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down auf der
Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Endmarker, Rollback rechts, kein Verharren

6) Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Endmarker, Rollback links,
kein Verharren

7)  Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Mittelmarker,
Rickwartsrichten bis zur Mitte der Bahn oder mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.



4 HEIMIHARIA RlLUHG

Pattern der: ZLK 1-3 Reining

Relning Pattern 5

Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem
Schritt oder aus dem Stand. Tab ~ =====
3 Zirkel Galopp (links), 1. + 2. groB und schnell, 3. klein und Galopp

1)

2)
3)

4)
5)
6)

7

8)

langsam, Stop bei X Rockwarts AWV
4 Spins links, Verharren

3 Zirkel Galopp (rechts), 1. + 2.grof und schnell, 3. klein und

langsam, Stop bei X

4 Spins rechts, Verharren

1 Zirkel Galopp (links) grof8 und schnell, Galoppwechsel bei X, 1 Zirkel Galopp
(rechts) grol und schnell, Galoppwechsel bei X (figure 8)

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.



Pattern der: LK 1/2 A/B sen Reining

4 HEIMIHARIA RlLUHG

Reining Pattern 2

-~
N\
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I
I
I
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& L &
|
|
|
|
1
Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus | S
?)em chI::Ltélc(’Sdael:)Sta?&chts] 1.klein und langsam e
2.+ 3.groB ui:\%schnell,’Ga.loppwechsel bgei X Rickwists WA

2) 3 Zirkel Galopp (links), 1. klein und langsam, 2. + 3. groB
und schnell, Galoppwechsel bei X

3) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down auf der
Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Endmarker, Rollback rechts, kein Verharren

4)  Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Endmarker, Rollback links
kein Verharren

5) Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Mittelmarker,
Ruckwartsrichten bis zur Mitte der Bahn oder mind. 3,00 m, Verharren

6) 4 Spins rechts, Verharren

7) 4 Spins links, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.



4 HEIMIHARIA RlLUHG

Pattern der: LK 1/2 jun Reining

Relning Pattern 8

Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem S ———
Schritt oder aus dem Stand. Galopp

1)
2)
3)
4)

5)

6)

7)

4 Spins links, Verharren -

4 Spins rechts, Verharren Rickwiets VWA
3 Zirkel Galopp (rechts), 1. grofl und schnell, 2. klein und langsam,

3. groB und schnell, Galoppwechsel bei X

3 Zirkel Galopp (links), 1. gro und schnell, 2. kleln und langsam,

3. groB und schnell, Galoppwechsel bei X

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Ruockwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfsttck zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.



4 HEIMIHARIA RlLUHG

Pattern der: Q LK 2/1 jun Reining

Relning Pattern 5

Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem
Schritt oder aus dem Stand. T ——

1)

2)
3)

4)
5)
6)

7)

8)

3 Zirkel Galopp (links), 1. + 2. gro und schnell, 3. klein und Galopp — ——
langsam, Stop bei X Rockwarts MWV
4 Spins links, Verharren

3 Zirkel Galopp (rechts), 1. + 2.grof8 und schnell, 3. klein und
langsam, Stop bei X

4 Spins rechts, Verharren

1 Zirkel Galopp (links) groB8 und schnell, Galoppwechsel bei X, 1 Zirkel Galopp
(rechts) grofl und schnell, Galoppwechsel bei X (figure 8)

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Ruckwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.



4 HEIMIHARIA RlLUHG

Pattern der: Q LK 2/1A sen Reining

Relning Pattern 4

Im Trab zur Mitte der Bahn.
Beginn der Aufgabe aus dem Schritt oder aus dem Stand.

1)

8)

3 Zirkel Galopp (rechts), 1.+ 2. groB und schnell,
3. kleln und langsam, Stop bei X
4 Spins rechts, Verharren

TRb  =====
Galopp —=—

Ruckwarts AWW\

3 Zirkel Galopp (links), 1. + 2. groB und schnell, 3. kleln und langsam, Stop bei X

4 Spins links, Verharren

1 Zirkel Galopp (rechts) gro8 und schnell, Galoppwechsel bei X, 1 Zirkel Galopp

(links) gro8 und schnell, Galoppwechsel bei X (figure 8)

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down auf der
Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Endmarker, Rollback rechts, kein Verharren
Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Endmarker, Rollback links,

kein Verharren

Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Mittelmarker,
Ruckwartsrichten bis zur Mitte der Bahn oder mind. 3,00 m, Verharren
Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.




HorseCGompany

Pattern der: LK 4/5 Showmanship at Halter
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Start

——— — — —

i

Judge

BE READY AT MARKER

1) WALK

2) TROT

3) WALK, STOP
4)  SETUP

5)  INSPECTION
6)  BACKUP

7)  TURN270°
8)  WALK, TROT
9)




Horse ompany Pattern der: LK 2/3 A Showmanship at Halter

:

H

P e

- ..E
A

£

" ol |

BE READY AT MARKER

1) WALK
2)  TROTCORNER
3)  STOR,TURNA450°

4 WALK
s)  TROT,STOP
§  SETUP

7 INSPECTION
8) TURN 90°, BACK UP
9 TURN 90°, TROT




HorseGompany Pattern der: LK 1-3B Showmanship at Halter

4 HEIMIHARIA RlLUHG
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BE READY AT MARKER

1 WALK
2) TROT CORNER
3) STOP, TURN 450°

4 WALK
s)  TROT,STOP
§  SETUP

7 INSPECTION
8  TURN90°, BACKUP
9)  TURNS0°, TROT
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4 HEIMIHARIA RlLUHG

| #5 Showmanship at Halter QM LK 1/2 A/B
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Ende v

BE READY WITH THE HORSES HIP ALIGNED WITH THE MARKER
1) BACKUP JOG/TROT (TRAB| == == == == ==
2) TURN 135° :at[mnmm:t----.-._
3) TROT, STOP ot ottt £ S—
4) TURN 405° BACK UP (ROCKWARTS) wansnann
LEAD CHANGE

. Bt e (GALOPPWECHSEL) —_—
6) SETUP o aiiaiias

7) INSPECTION P :_:.:..E!!"=
8) TURN 90°, TROT, EXTENDED TROT, TROT ~

TROTOUT
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4 HEIMIHARIA RlLUHG

Pattern der: Q LK 2/1B Showmanship at Halter

: | #18 Showmanship at Halter QM LK 1/2 A/B
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P .
B,
”
’
,
’,

? (e
-

Ende

BE READY AT MARKER
1) TROT, STOP, TURN 360"
2) WALK SMALL CIRCLE TO THE RIGHT
3) TROT SMALL CIRCLE TO THE LEFT
4) EXTENDED TROT CIRCLE TO THE LEFT
5) WALK, STOP, TURN 450°
6) TROT, STOP
7) SETUP
8) INSPECTION
9) BACKUP (AT LEAST ONE HORSE LENGTH)
10) TURN 270", WALK OUT

JOG/TROT (TRAS) = = == o= ==
EXTENDED TROT = == = m = o = =

LOPE (GALOPP] Se—
EXTENDED LOPE

BACK UP (ROCKWARTS) s

LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) pumm—

TURN (DREHUNG)
N

A ¥

e
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4 HEIMIHARIA RlLUHG

Pattern der: Q LK 2/1A Showmanship at Halter

: #18 Showmanship at Halter QM LK 1/2 A/B

.-,_.o--..._".
~
-

Start b

Srmimemem™

BE READY AT MARKER

1) TROT, STOP, TURN 360°

2) WALK SMALL CIRCLE TO THE RIGHT

3) TROT SMALL CIRCLE TO THE LEFT

4) EXTENDED TROT CIRCLE TO THE LEFT

5) WALK, STOP, TURN 450°

6) TROT, STOP

7) SETUP

8) INSPECTION

9) BACK UP (AT LEAST ONE HORSE LENGTH)
10) TURN 270°, WALK OUT

JOGTROT (TRAB) == == ==
EXTENDEDTROT = == s = = o ==
EXTENDED LOFE
BACK UP (ROCKWARTS) wananan

LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) ==

TURN (DREHUNG)
e ——
-‘-‘*u.b -_

A ¥ e .
e e - w—




Pattern der: Walk Trot Horsemanship

L T e T —— e
” — —

/ / A

] A ' i \l

: a 1 -1 ;“

\ \ /
\ S /
% ““'—/7

N e e e /— e -""\‘

i [

# |

7z 0 |

/ m I

/ I

|

; I

|

|

!

I

|

A A g I

- n |
S Jm ————

BE READY AT MARKER

WALK

106G

JOG SMALL CIRCLE LEFT
106G

STOP, BACK UP

P RPN

SWIZT?

Erste Westernreiter Union
Deutschland e V.

WALE
- - e

EXTENOED 206

Loet

AAAAMAY  waxis

d s
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4 HEIMIHARIA RlLUHG

Pattern der: LK 5A Western Horsemanship

1)
2)
3)
4)
9)
6)
7
8)

BE READY AT MARKER

WALK, STOP

TURN 360° LEFT OR RIGHT
JOG SMALL CIRCLE LEFT
LOPE (LL) CIRCLE LEFT
JOG SMALL CIRCLE RIGHT
LOPE (RL) CIRCLE RIGHT
J0G

STOP, BACK UP

)\ o

Erste Westernreiter Union
Devetschland o V

WALK

SOL

FATENDED JOG




HorseGompany Pattern der: LK 4/5B Western Horsemanship

CWZ7*

Erste Westernreiter Union
Devtschland o

s |
2 I
3 . A
Doom A |
L'-
BE READY AT MARKER
1) WALK, STOP
2) TURN 360° LEFT OR RIGHT ==
3) JOG SMALL CIRCLE LEFT s 06
4) LOPE (LL) CIRCLE LEFT
9 JOGSMALLCIRCLERIGHT o e e e EATENDED JOG
6) LOPE (RL) CIRCLE RIGHT
7) 110G — Lo
8) STOP, BACK UP
AAAMN - e
¢ -




d‘lﬂf% ompany Pattern der: LK 4A Western Horsemanship

CWZ7*

Erste Westernreiter Union
Devtschland o

4 |
o. I
: i
3 . A
L-
BE READY AT MARKER
1) WALK, STOP
2) TURN 360° LEFT OR RIGHT eesssssnssessssnsnnnes  WHALK
3) JOG SMALL CIRCLE LEFT o .
4) LOPE (LL) CIRCLE LEFT
9) JOGSMALLCIRCLERIGHT o e e
6) LOPE (RL) CIRCLE RIGHT
7 JOG Lo
8) STOP, BACK UP
ANANN hies
e i
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Pattern der: LK 3A Western Horsemanship

SWT°

Erste Westernreiter Union
Newtsrhland e V

— — — — — — —_.;-R;:'i::-.....
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~
' 4

=

v
-
g
=1

BE READY AT MARKER

1) JOG, JOG SMALL CIRCLE

3) LOPE (LL) =

4) 110G - o

- et e [ Cer e EATENDED JOG
6) 106G

7 STOF, TURN 180° RIGHT i

8) BACK UP

9) TURN 180° LEFT
WALK OUT c Tum
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Pattern der: LK 3B Western Horsemanship

e\

Erste Westernreiter Union

Newtschiland e V
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BE READY AT MARKER
1) JOG, JOG SMALL CIRCLE
2) WALK SMALL CIRCLE I [
3) LOPE (LL) =
410G edsals -
9) wewyy 0l Vememeaas ENTENDIED JOG
6) 106
7 STOF, TURN 180° RIGHT — 0T
8) BACK UP
9) TURN 180°LEFT AANAAN e
WALK OUT d UM
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Pattern der: LK 2A Western Horsemanship

Western Horsemanship #4 Q MLK 2/1 A+B

S
'
& )
& =
Q siart ®
WALK (SCHRITT) «+sssessssssss
BE READY AT A e s s oAl
1) EXTENDED JOG tdosio Lo A
u —
3) LOPE(LL) BACK UP (ROCKWARTS) \ananann
4) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING) LEAD CHANGE
5) LOPE (RL) IGALOPPWECHSEL) s |
6) WALK TURN :r\m1 I —
7) STOP, BACK UP (AT LEAST ONE HORSE LENGTH) L e
8) TURN 540" (LEFT OR RIGHT)

9) JOG, STOP
WALK OUT
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Pattern der: LK 1A Western Horsemanship

Western Horsemanship #4 Q MLK 2/1 A+B

S
'
& )
& =
Q siart ®
WALK SCHRITT) sssssssnssnnss
BEREADYATA EXTENDED WALK =+omimsacn acace
1) EXTENDED JOG tdosio Lo A
L —
3) LOPE(LL) BACK UP (ROCKWARTS) i
4) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING) LEAD CHANGE
5) LOPE (RL) IGALOPPWECHSEL) s |
6) WALK TURN :r\m1 p—
7) STOP, BACK UP (AT LEAST ONE HORSE LENGTH) 2P 4 o
8) TURN 540" (LEFT OR RIGHT)

9) JOG, STOP
WALK OUT



HorseGompany Pattern der: LK 1/2B Western Horsemanship

4 HEIMIHARIA RlLUHG

Western Horsemanship #4 Q MLK 2/1 A+B

WALK (SCHRITT) ++sesessssnans
BEREADYATA ey g —
1) EXTENDED JOG it e
4 106 i%&”& ——

L

3) LOPE(LL) BACK UP (ROCKWARTS) wanaann
4) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING) LEAD CHANGE
5) LOPE (RL) IGALOPPWECHSEL) o
6) WALK TURN t’::\bunm —
7) STOP, BACK UP (AT LEAST ONE HORSE LENGTH) 4 e
8) TURN 540" (LEFT OR RIGHT)
9) JOG, STOP

WALK OUT
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4 HEIMIHARIA RlLUHG

_' | Western Horsemanship # 16 Q MLK 2/1 A+B
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WALK (SCHRITT) =+ sea
BE READY AT A EXTENDEDWALK = iy
1) JOG, TWO TRACK RIGHT o i o i
3) EXTENDED LOPE (LL), COLLECTED LOPE (LL) i b em—————
4) STOP, TURN 450° RIGHT LEAD CHANGE
5) BACK UP (AT LEAST ONE HORSE LENGTH) iismatim =
6) TURN 540° LEFT T Y ey
7) WALK, LOPE RL CORNERS O —————

8) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING) LOPE (LL)
9) JOG, TWO TRACK LEFT
10) EXTENDED JOG, STOP

WALK OUT W
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Pattern der: Q LK 2/1B Western Horsemanship

Western Horsemanship # 16 Q MLK 2/1 A+B
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WALK (SCHRITT) #sssssssssssss
BEREADY AT A ., 1o »

1) JOG, TWO TRACK RIGHT ﬁmxl = Emm
2} LOPE (LLJ LOPE (GALDPP) S—

3) EXTENDED LOPE (LL), COLLECTED LOPE (LL)
4) STOP, TURN 450° RIGHT
5) BACK UP (AT LEAST ONE HORSE LENGTH)
6) TURN 540° LEFT
7) WALK, LOPE RL CORNERS
8) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING) LOPE (LL)
9) JOG, TWO TRACK LEFT
10) EXTENDED JOG, STOP
WALK OUT

EXTENDED LOPE S—
BACK UP (ROCCWARTS) wvanansnn
LEAD CHANGE
IGALOPPWECHSEL) —_—1
TURN (DREHUNG)
Y ——
L e - —




