





Arenagrolie:
Mind. 20 x 40 m
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) Walk, Stop
) Sidepass rechts
) Walk, Stop, Back up
4) Trot

5) Extended Trot, Trot

6) Linksgalopp

7) Extended Lope, Lope

8) Galoppwechsel (fliegend oder einfach)
9) Rechtsgalopp

10)Trot corners

11)Stop, 360° Turn (rechts oder links)
12)Walk, Stop
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W. HORSEMANSHIP - LK4/5A, GREEN HORSE

1. Bei A Walk, Halberwege richtung B Jog

2. Bei B Stop und Backup eine Pferdelinge @ = seeseeeseees Walk

3. Ubergang (darf iiber walk/jog) Lope right lead um C — — Jog

4. Ubergang Jog, jog um A - — Extended Jog
5. Auf der Mittellinie Extended Jog Lope

6. Normalen Jog um C, Halberwege richtung D Walk, bei D stop Backup

g ¢ ; Sidepass




WESTERN HORSEMANSHIP — LK3 -1

1.JogfromAtoB

2. Stop, backup one horselenght, turn 360° eitherway =~ ---s-eeeeee- Walk

3. Lope right lead around C — — Jog

4. Extended Jog to A - = Extended Jog
5. Lope left lead around A Lope

Backup

6. Jog, stop atD — -
> > :
S ¢ S Sidepass




WESTERN HORSEMANSHIP — WALK/TROT
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1. Bei A Walk, Halberwege richtung B Jog

2. Bei B Stop und Backup eine Pferdelinge @ = seeseeeseees Walk

3. Ubergang (darf iiber walk) Jog, Jog um C — — Jog

4. Ubergang Walk, iibergang Jog, Jog um A —_ - Extended Jog
5. Auf der Mittellinie gerade Linie Jog Lope

6. Jog um C, Halberwege richtung D Walk, bei D stop Backup

g ¢ ; Sidepass




Arenagrofe:
Mind. 20 x40 m
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Erste Westernreiter Union
Deutschland e. V.
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Ende

Trot
Exteded Trot, Trot
Linksgalopp

Extended Lope links

Linksgalopp
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Walk Trott Ranch Riding
Schritt
Trab
Trabvolte rechts
Trabvolte links
Trab
Start starker Trab
Trab
Walk
Ruckwarts



LK 4 A 4B 5A 5B und Greenhorse

1. Jog duch Vierecke

2. Jog bergab Jog neben Treppe ruckwarst duch Pylonen

3. Jog Schritt Treppe

4. Jog bergab Lope Links- oder Rechtsgalopp Schritt Briicke
5. Schritt Uber Ecke Viereck

6. Tor



LK1-2 | -3 .

1. Tor schritt o - ©

2. Jog ins 1. Viereck drehung links

3. Jog ins 2. Viereck Drehung rechts

4. Lope zwischen Tonnen gegenstand umsetzen
5. Jog Treppe aufwarts

6. Ruckwarst durch Pylonen Jog Lope bergauf Jog
7 Schritt uber Brlcke




Walk Trott und Trail in Hand .—'-.

1 .Schritt durchs Tor start

2. Schritt ins Viereck ganze Drehung links

3. Schritt uber Brucke

4. Jog zwischen Tonnen Gegenstand umsetzen
5. Jog - Schritt Treppe

6. Schritt ins U Ruckwarts raus Schritt



Extrem trail una Jackpott Trail . .|
1. Tor ®
2. Lope over Vierecke Wechsel einfach (iber Schritt
3. Lope bergauf ruckwarts durch Pylonen

4. Jog bergab ins Viereck Drehung rechts

5. Schritt ins Viereck Drehung links

6 Jog Treppe hoch Jog uber Hugel

7. Lope durch die Tonnen bis Brucke

8. Brlicke ruckwarts

9. 2 Tore
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RANCH TRAIL - LK1-3

\ 5
o) &<
N )
! 7
| ;
o) 3
|
Y 8
|
(@ = |
z .' T .....
6 : |
g )
~
1 mm—-m
___________ start
ﬂ) finish
1.Gate e Walk
2. Lope over (left lead) — — Jog
3. Bridge - = Extended Jog
4. Ground tie, sweep bridge Lope
5. Jog over - Backup
6. Walk through g ¢ g Sidepass
7. Lasso

8. Backup




RANCH TRAIL - LK4-5
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1.Tor e Walk
2. Lope over — — Jog
3. Briicke - = Extended Jog
4. Ground tie, Briicke fegen Lope
5. Jog over - Backup
6. Walk durch Gasse g ¢ g Sidepass
7. Lasso

8. Backup
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Reining Pattern 8
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PAAANAL Riickwiirts
Im Trab zur Mitte der Bahn. —— Galopp
In der YS RN ist das Eintraben zwingend erforderlich. - = = T

Beginn der Aufgabe aus dem Schritt oder aus dem Stand.

1) 4 Spins links, Verharren
) 4 Spins rechts, Verharren
) 3 Zirkel Galopp (rechts), 1. grof und schnell, 2. klein und langsam,
3. grol3 und schnell, Galoppwechsel bei X
4) 3 Zirkel Galopp (links), 1. grof8 und schnell, 2. klein und langsam,
3. grof3 und schnell, Galoppwechsel bei X
5) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren
6) Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren
7) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Riickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Reining Pattern 14 (nur fiir LK 4)
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PAAANAS Riickwirts

Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem — Galopp

Schritt oder aus dem Stand.

)
)
)
)
)

m— = Trab

2 Zirkel Galopp (links), Stop bei X, Verharren

2 Spins links, Verharren

2 Zirkel Galopp (rechts), Stop bei X, Verharren

2 Spins rechts, Verharren

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,
Rollback rechts, kein Verharren

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,
Riickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.



Im Schritt durch das Tor
Walk bis zur langen Seite
Riickwirts durch das Stangen L
Jog over dann angallopieren
Erst ein groB3er schneller Zirkel
dann ein kleiner langsamer Zirkel
Im Trab lange Seite,kurze Seite,lange Seite
Am Endmarker Zirkel im Trab
Ende lange Seite im Schritt
Schritt bis zur Pylone
90° Hinterhandwendung rechts
180° Hinterhandwendung links
Zur Inspektion der Ausriistung zum Richter
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Superhorse Pattern 1
(Empfohlen fiir Hallen oder Plétze ab 20x40m)
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) Extended Walk (RR)

) Trot, Extended Trot (RR)

) Galoppwechsel mit Seitenwechsel (WR)
) Galoppwechsel mit Seitenwechsel (WR)
) Lope over Linksgalopp (TH)

) 2 Galoppwechsel auf der Linie (WR)

) Extended Lope (RR)

) Jog, Jog in, 360° Turn either way (TH)

) Back up, Jog out (TH)

NNANAS  Back
— | OpE
— wm = Jog/Trot
senmnnnnns Walk

a Lead change

0) Rechtsgalopp, Run Down entlang der langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00m von

der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren (RN)
11) 2 Zirkel Galopp (links), 1. grof8 und schnell, 2. klein und langsam, Stop bei X (RN)

12) 4 Spins links, 4 Spins rechts (RN)
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Western Riding Pattern 1
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1) Schritt vom Start-Pylon zum ersten Marker, NAANAAL Riickwirts
Ubergang zum Trab, Trab iiber die Stange —— Galopp
2) Ubergang zum Linksgalopp, = == == Trab
Galopp an der kurzen Seite remssmmns Schritt
3) 1.Galoppwechsel auf der Linie = Wechsel-
4) 2.Galoppwechsel auf der Linie zone
5) 3. Galoppwechsel auf der Linie
6) 4.Galoppwechsel auf der Linie, Galopp an der kurzen Seite
7) 1. Galoppwechsel mit Seitenwechsel
8) 2.Galoppwechsel mit Seitenwechsel
9) Galopp tiber die Stange

10) 3. Galoppwechsel mit Seitenwechsel
11) 4. Galoppwechsel mit Seitenwechsel
12) Mitte der kurzen Seite abwenden,
Stop auf Hohe des Mittelmarkers, Riickwartsrichten
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