Pattern Erbach Landesmeisterschaft

Jupf Basis 4 jahrig
Jupf Basis 5 jahrig
Jupf Trail 4 jahrig
Jupf Trail 5 jahrig

Jupf Reining 4/5 jahrig

Reining LK4 A/B

Reining LK3 A und 1-3B
Reining LK 1/2 A sen/jun
M-RN LK 1/2 A sen
M-RN LK 1/2 B

M-RN LK 1/2 A jun.
Youngstars RN
Manschaft Reining
Youngstars Challenge
SUHO LK 1/2 A/B sen

M-SUHO LK 1/2 A/B

Western Riding LK 3 A/B
Western Riding LK 1/2 A/B sen/jun
M-WR LK 1/2 A/B sen

M-WR LK 1/2 A jun

Ranch Riding LK 4 A/B
Ranch Riding LK 3 A/B
Ranch Riding LK 1/2 A/B sen
Ranch Riding LK 1/2 A jun
M-RR LK 1/2 A/B sen

Mannschaft Ranch Riding

Pattern 3
Pattern 4
Pattern 4
Pattern 5

Pattern 1

Pattern 14
Pattern 6
Pattern 2
Pattern 10
Pattern 9
Pattern 4
Pattern 8
Pattern 11
Pattern 1
Pattern 1

Pattern 2

Pattern 6
Pattern 6
Pattern 1

Pattern 7

Pattern 5
Pattern 6 (aus LK 3)
Pattern 2
Pattern 1
Pattern 3

Pattern 1 (aus LK3)



M-RR LK 1/2 A jun
Trail LK 4 A/B

Trail LK 3 A und 1-3B
Trail LK 1/2 A sen

Trail LK 1/2 A jun

M-TH LK 1/2 A/B sen

M-TH LK 1/2 A jun

Trail Manschaft

Pattern 4

Pattern Seite 37 (Trail LK 1-5)
Pattern Seite 32 (Trail LK 1-5)
Pattern Seite 22 (Trail LK 1-5)

Pattern Seite 32 (Trail LK 1-5)

Quali Pattern 2 (2018 Q-Trail)

Quali Pattern 3 (2018 Q-Trail)

Pattern Seite 32 (Trail LK 1-5)



SSHLK1/2 B

Richter @ (:;; ..................

n

Set Up bei A

1. Jog den halben Wegq bis B
Walk bis B

2. Jog um B und bis hinter B -
Stop

3. 360° Turn

4 Walk zum Richter - Stop

5. BetUp

6. 90° Turn
Back Lip

7. 180° Turn
Jog in die Warm Up Area
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SSH LK 3A/B

‘Reme jyBiess yjem pue wny a@aiBep gg| B ULCLSd '/
‘syjbus| asioy 7 Ajpiewixoidde yoeq

pue win} asibap g e wioyad 'passILISIp USYM ‘0

‘uonpadsul 1oj dn jes pue abpnl ol yiepm ‘g

‘winy @a1bap pog B wuopad 'dois pue g jsed jo1| ¥

‘UMOYS SB g punole pue 0} joi] ‘¢

‘siypbua) asioy oml YBAN 2

'g 01 Aemyley joi] ‘|

N W

- e

¥
U

i
e | @
’ |

d

W/
o
-

l
|
|
I
/



SSH LK 4 A/B

Richter C C
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Vion A nach B im Schritt

Bei B Anjoggen und einen Zirkel im Jog

eine Pfardelange Back up

HHW rechts 360°

Weiter im SChritt gerade vor den Richter, Set up

Im Schritt zurick ins Lineup
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Back

Walk

Jog

Ext. Jog

Lope



M-SSH LK 1/2 A/B
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Bereadyat A
1. Wak a straight line, trot acircle left, trot comers right and a straight fine
2. Stop, 675% tum
3. Back up,405*tum
4. Wak , 405%tumn
5. Setup for full mspection, 90° tum

Trat back to the warm up area



WHS LK 1/2 A/B

B T

1. Walk bis A
Ext. Jog bis C

2. bei C Lope (RL) 2 Zirkel
+ 1. Klein und langsam
+ 2. groft und schnell
+im Lope bis D - Stop

3.180° Turn (L)

4. Jogzirkel (L) bei D - Stop

5. Back Up

6. 270" Turn (R},

Im Jog zurGck in Warm Up

Area

L =Left

R = Right

LL = Left Lead
RL = Right Lead

Marker

................. Walk

_______ Jog

- e == == extJog
Lope
ext. Lope

— — — . —q Backup

an e SI0EPASS

— lead

Change



WHS LK 3 A/B

i 1. Walk bis A
Ext. Jog bis C
2. bei C Lope (RL) Zirkel
+im Lope bis D - Stop
3. 180° Turn (L)
4. Back Up
§. 270" Turn (R},

Im Jog zurGck in Warm Up
Area

D RS

-
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L = Left

R = Right

LL = Left Lead
RL = Right Lead

Marker

................. Walk

_______ Jog

- = == == extJog
Lope
ext. Lope

— — p— . —¢ Backup

R —- |y [0 ]

—_— Lead

Change




WHS LK4 A/B
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1. Walk bis A
Jog bis C
2. bei C Lope (RL) Zirkel
+im Lope bis D - Stop
3. 180° Turn (L)
4. Back Up
5. 270° Turn (R),

Im Jog zur(ick in Warm Up
Area

L = Left

R = Right

LL = Left Lead
RL = Right Lead

Marker

Lope
ext. Lope
— — 4— . —4 DBackup
R —- s [ 1o

_— Lead
Change




M-WHS LK 1/2 A/B
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WARM UP AREA
1 Be reacy ot & ext JogtoC 7.520" turn [opt. rf). [V N
Ilog aroursd C Eiogen D =top. —
3 lope arcie leftleag sround B. N el L
4lexd change . lopecirde right lead.  Walk 1o warm up area. e = ::__
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6 Back one horze length, ctop.
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WHS Mannschaft
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1. dem $and jog bis Hobe C
2 Lope leftumD bis @

1, Eat. Jogum €

4 %top - 1 Merdel ange rickwarts
£, Turn right 3607

&.Jog
I. Lope- night
EL Wl Stop
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