EWU C Turnier
Showmanship at Halter LK 4/5A und LK 4/5B
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1. BereadyatA
2. walk from A to B
3. jogatB VAW Back U
4. 3/4 Volte left around C M e Walk
5' wa‘lk L IM
6. Setup .
7. Inspektion Lﬁ?‘
8. Backup D= Wechsel
9. 90° Turn right I
10. walk to D
11. stopatD




Showmanship at Halter LK 4- 3
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ADY AT MARKER, SET UP

WALK, JOG CORNIR

STOR. TURN 2707

BACK UP (AT LEAST ONE HORSE LENGTH)
JOG, STOP

SETuUP

INSPEC TION

TURN 450

13

FXTENDED 106G

STOR TURN 450" WALK OUT
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1. Yon A, nach B im Schritt,
Sohrittvolte nach rechts bai B
2. Von B nach C Jog
Jogvolte nach links bei C
3, Von C nach D Schyitt
Stopp bei D + Back Up

VWV Back Up
YYLLITIITY Wﬂu‘
{1 Jog

B> Wechgel




EWU C Turnier
Western Horsemanship LK 4/5A und LK 4/5B
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| Walk VWA
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6. oy bis Hobe L
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£ Stop - | Plerdelinge rickwirts



EWU C Turnier
Western Horsemanship LK 3 A/B
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l Start J
I Ext Jog von A nach B aus dem Stand. Stop walk  ceenee vesssanas
2 270° HHW rechts
3. Jog. Lope right, UG Jog ' PR o i
4. Lope lefi. :
. UG Jog. Stop. Back UP eine Pferdelinge lope




Westerr_z Horsemanship LK 1-2 A+B Pattern 1

|. Beginnend aus dem Stand Hohe A im Jog
Jogvolte rechts, weiter im Jog,

Jogvolte links ' VWV Back Up

Zwischen C und D Lope links. Volte um C, einf. od. flieg. Wechsel | | sasessnases Walk

Lope rechts, Volte rechts und weiter zu D, Volte um D

Mitte der Bahn durchparieren zum Walk und weiter bis C, Stop L
) : ope

3.450° HHW links ><] Wechsel

Jog bis B, extended Jog bis A, Stop, .

(S

mind. 1 Pferdelinge riickwirtsrichten
Im Walk zuriick ing Tine 1in




Greenhorse Bagiy LK A3
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1. Walk - Walk

2. Jog == == Jog

3. Lope right lead e Extended Jog
ope

208 Backup

5. Stop, Backup

Sidepass




Walk Trott Ranch Riding
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PAAAA  Back
1. Walk ——  Ope
2.Trot SN it Lope
3. Walk over, walk - e wm Trot
4. Stop, Back, Turn 90° right m—— = mem Eyt Trot
5.Tret EEssmsmnmEs Walk
€. ext. Trot Lead change
7.Trot fiying/simpia
3. walk, Stop
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Endc‘E ------------ —————
...................... | start

1) WALK WALK (SCHRITT)
2) TROT EXTENDED W
3) STOPBACK UP ro o
4) SIDEPASS RIGHT HALF WAY L0PE (GALOP?)
5) WALK OVER ALK OCARTS
6) TROT LEAD CHANGE D
7) EXTENDED TROT, TROT GALoPPwECHSEL e
8) LOPE (LL) TURN {DREMUNG)
9) EXTENDED LOPE (LL) &)
10} LOPE (LL)
11) TROT

12) LOPE(RL)
13) TROT, STOP



R Lk 3 A[B

~ #24 Ranch Riding LK 1-3 Arenagrifle min. 20 x 40 m
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1) WALK

2) TROT

3) LOPE(LL)

4) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING)

5) LOPE (RL)

6) EXTENDED LOPE (RL)

7) EXTENDED TROT

8) TROT

9) TROT OVER
10} STOP, TURNS 360° (EACH DIRECTION)
11) WALK, STOP, BACK UP

EXTENDED TROT » o = =
LOPE (GALOPP|  s——
EXTENDED LOPE ee—
BACK UP [RUCKWARTS) wananmnn
LEAD CHANGE
IGALOFPWECHSEL) _—
TURN [DREHUNG|
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~ #17 Ranch Riding Q/M LK 1/2 Arenagréfie min. 20 x 40 m
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el Start ooty
1) WALK I HRITT) ssssannsarsnns
2) TROT EXTENDED WALK =1mmimm s

JOGITROT (TRAE| == == == am -

3) EXTENDET TROT EXTENDED THOT = wei s om o e s
4) LOPE (LL) e M —
5) STOP, 540° TURN RIGHT et e
6) EXTENDED LOPE (RL) LEAD CHANGE
7) LOPE (RL) n_aal.or‘-*;u‘l'.c:rm:- ——
8) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING), LOPE (LL} TURN ',D—TM il -
9) WALK, WALK OVER ) -
10) TROT

11) EXTENDED TROT
12) STOP, BACK UP



Trail-Set 12 #8 WT ArenagroBle min. 20 x40 m
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ENDE
WALK [SCHRITT) *
EXTENDED WALK
JOGITROT [TRAB) = -
1) WALK INTO BOX, TURN 360" EITHER WAY EXTENDED TROT === = = = == = ==
{im Schritt in die Box, Turn 360° rechts oder links) L&:&E‘;gﬁ,”;
2) WALK OUT, WALK OVER (Im Schritt aus der Box, BACK UP [RUCKWARTS) vianssnnn
Schrittstangen) LEAD cumni - —
3) JOG OVER (Trabstangen) o
TURN (DRE|
4) WALK OVER (Schrittstangen) NIRES
5) JOG OVER (Trabstangen) S

6) WALK OVER, JOG (Schrittstangen, Trab)
7) WALK IN, BACK UP (im Schritt in die Gasse, Rickwarts)

- 134 -



_Trail-Set 12 #7 LK 4/5 ArenagroBe min. 20 x 40 m
. Greenhorse Trail

-

1) WALK INTO BOX, TURN 360° EITHER WAY
2) WALK OUT, WALK OVER

3) LOPE (LL)

4) JOG OVER

5) LOPE (RL)

6) JOG OVER

7} WALK IN, BACK UP

8) GATE (LEFT HAND)

= 133:=

WALK{SCHRITT} svrenrrresesnes
EXTEMDED WALK =rmvmimemsn-
JOGITROT (TRAB) == == =
EXTENDED TROT = == o o= = e 0 e
LOPE (GALOPP)
EXTENDED LOPE se—
BACK UP (ROCKWARTS) waannnnn
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) —_

TURN IDREHUNG)




Trail-5et 12 #6 LK 3 ArenagroBe min. 20 x 40 m

(Erhdhungen optional)

1) WALK OVER, INTO BOX, TURN 360° EITHER WAY
2) WALK OUT, WALK OVER

3) LOPE OVER (LL)

4) JOG OVER

5) LOPE OVER (RL)

6) JOG OVER

7) JOGIN, BACK UP

8) GATE RIGHT HAND

= 132 =

WALK(SCHRITT] ressenrrassres
EXTENDED WALK =1 imimimmimimim
JOGITROT (TRAB) = = = = =
EXTENDED TROT == = == AT,
LOPE [GALOPP)
EXTENDED LOPE se—
BACK UP (RUCKWARTS) \anasnnan
LEAD CHANGE

IGALOPPWECHSEL] e |

TURM (DREHUNG]
)

)




Th Lk A]L

Trail-Set 12 #5 LK 1/2 Junior Arenagrofie min, 20 x 40 m

{Erhdhungen optional)

1) WALK OVER, INTO BOX, TURN 360" EITHER WAY
2) WALK OUT, WALK OVER

3) LOPE OVER (LL)

4) JOG OVER

5) LOPE OVER (RL)

6) JOG OVER

7) JOGIN, BACK UP

8) GATE RIGHT HAND

- 131 -

WALK [SCHRITT) sosrerseessnne
EXTENDED WALK ==
JOG/TROT {TRAB}
EXTENDED TROT =
LOPE (GALOPP|  ——
EXTENDED LOPE se—
BACK UP (RUCKWARTS] wianannnn
LEAD CHANGE

|GALOPPWECHSEL) —

TURN [DREHUNG}
Ty
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Western Riding Pattern 5 empfohlen fir kleine Arenen
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1) Schritt vom Start-Pylon zum ersten Marker, I Lagandas
Ubergang zum Trab, Trab tiber die Stange Sehritt
2)  Ubergang zum Linksgalopp, Galopp an der b —
kurzen Seite Wechiehane
31 1. Galoppwechsel auf der Linie Rochwdrts
4) 2 Galoppwechsel auf der Linie | e |
5) 3. Galoppwechsel auf der Linie S
6) 4. Galoppwechsel auf der Linie
7)1 1.Galoppwechsel mit Seitenwechsel
8) Galopp Uber die Stange
9) 2. Galoppwechsel mit Seitenwechsel
10} 3. Galoppwechsel mit Seitenwechsel
11) 4. Galoppwechsel mit Seitenwechsel
121 Mitte der kurzen Seite abwenden, Stop auf Hohe des Mittelmarkers,

Ruckwartsrichten




Reining Pattern 6
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Im Trab zur Mitte der Bahn, Beginn der Aufgabe aus dem
Schritt oder aus dem Stand.

1)
2)
3

4)

5)

&)

7)

Trahii — Tiwmee

i Gal e ——
4 Spins rechts, Verharren _‘ ':"DD
4 Spins links, Verharren Risckwarts AP

3 Zirkel Galopp (links), 1.+ 2. groft und schnell, 3. klein und langsam,
Galoppwechsel bei X

3 Zirkel Galopp (rechts), 1. + 2. grofi und schnell, 3. klein und langsam,
Galoppwechsel bej X

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.




2 Lk 4-3 2/

SWar

Frate Apreries e

Reining Pattern 13
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Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem Schritt

oder aus dem Stand.

1) 2 Zirkel Galopp (links), 1. grofl und schnell, 2. klein und
langsam, Stop bei X -

2) 4 Spins links, Verharren

Trab ~ =====
Galopp ——
Ruckwarts AN

3)  2Zirkel Galopp (rechts), 1. grof und schnell, 2. klein und langsam, Stop bei X

4] 4Spins rechts, Verharren

51 1 Zirkel Galopp (links) grof und schnell, Galoppwechsel bei X, 1 Zirkel Galopp

(rechts] groft und schnell, Galoppwechsel bei X (figure 8)

6)  Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem

Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

7). Galopp (rechts] auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem

Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

B8] Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem

Mittelmarker, Ruckwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen,
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1)
2)
3)
4)
5)
6)
7
8)
9)
10)

2 Lk 4[5 &R

#27 Ranch Riding LK 4/5 Arenagréfie min. 20 x 40 m

L SHArL] e i
Ende "~ ----ccua-- EH

WALK WALK (SCHRITT) LRy
EXTENDED WALS -

Twdt loGROT .way:\ P e —

WALK OVER, WALK EXTENDED TROT = e o o o omm 3

STOP, BACK UP, 90° TURN RIGHT L::EE h:‘g:;cmg —_—

TROT, EXTENDED TROT, TROT BACK UP (RUCKWARTS] waninnnn

LOPE (RL) LEAD CHANGE

EXTENDED LOPE (RL), LOPE (RL) :;l ::D;t::mm po—
T HUNG)

TROT =

LOPE(LL) S

TROT, STOP
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3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)
10}
1)
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' #25 Ranch Riding LK 1-3 ArenagréBe min. 20 x 40 m

~

R

Start
WALK OVER WALK [SCHRITT) +»2s
TROT EXTEMDED WALK =+
0G/TROT (TRAR) =
EXTENDED TROT, TROT i elilons Salldte i
LOPE (RL) LOPE [GALOPP)  —
EXTED OPf e—
EXTENDED LOPE (RLi B:C'(“::‘Eg‘lkﬂwkﬁ‘ml WAAAAAAN
CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING) LEAD CHANGE
LOPE (LL) (GALOPPWECHSEL) —_—=
TURN (DREHUNG)
TROT e
WALK s
STOP, TURNS 360° (EACH DIRECTION)

BACK UP
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Superhorse Pattern 1 (empfohlen fiir Hallen oder Plitze ab 20x40m)
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1) Extended Walk (RR) [ Legende: 1
2} Trot, Extended T L E
3) " eitenwechsel (WR} g:,:pp o
4) seitenwechseal {WR) Wethselzone gy
3] Lope over Linksgalopp (TH) Fackwarts v

6) 2 Galappwechsel auf der Linie (WR)

7] Extended Lope (RR)

8} Jog, Jogin, 360" Turn either way (TH)

9} Back up, Jog out (TH)

10) Rechtsgalopp, Run Down entlang der langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von
der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren {RN)

11} 2 Zirkel Galopp (links), 1. grofl und schnell, 2. klein und langsam, Stop baj X (RN)

12} 45pins links. 4 Spins rechts (RN)




